Tot enkopf Letterbox

(versteckt durch ,die Goas" im April 2009)

Ort: St. Martin

Startpunkt: Wanderparkplatz Huttenhohl (liegt direkt an der
TotenkopfHOhenstralRe L514 zwischen St. Martin und Breitenstein)

Lange: ca. 8 km, ca. 3 Stunden

Schwierigkeit: mittel

Gelande: mittel (festes Schuhwerk ist in jedem Fall von Vorteil), fir
Kinderwagen nicht geeignet.

Wanderkarte: nicht notwendig, wer eine mitnehmen méchte dem empfehle ich
die Wanderkarte Neustadt, Maikammmer, Landau, Edenkoben
1:25000

Einkehrmdglichkeiten: Rasthaus an den Fichten und Totenkopfhitte. Fir Picknick-
Freunde bietet diese Tour ebenfalls einige schone Mdglichkeiten.

Ausristung: ~Schoppe, Worscht un Weck kehren afach in’s Gepack"
Und natirlich Kompass, Logbuch, Stempel-, kissen, Schreibzeug,
Taschenrechner

Info:

Diese Letterbox wurde nach einem 514m hoch gelegenen Berg im Pfalzer Wald benannt.
Der Clou fuhrt uns auf wunderschénen Wegen durch den Pfalzerwald zur Totenkopfhuitte.
Die Hutte des Pfalzerwaldvereins ladt mit seinen 180 Sitzplatzen in der Hitte und 150
Platzen im Freien zum geselligen Rasten bei Speis und Trank ein. Kinder kénnen sich auf
dem schonen Spielplatz vor der Hltte austoben.

Clou:

Hinweis: Unterwegs musst du sowohl Zahlen (Platzhalter dafur sind kleine Buchstaben) als
auch Buchstaben notieren. Die Zahlen finden unterwegs Verwendung. Die Buchstaben
kannst Du direkt in das Zahlenratsel eintragen. Schreibe die Buchstaben zunachst in die
grauen Felder, um das erste vollstandige Wort zu erhalten. Danach dirfte das Ldsen des
Rétsels kein Problem mehr sein.



Los geht's! Deine Tour beginnt am Wanderparkplatz Huttenhohl,
direkt an der Totenkopfstrasse. Suche zunachst den Baum mit der
3 Aufschrift ,Huttenhohl* (Tipp: schrég gegeniber der Einfahrt zum

. Parkplatz) und notiere Dir die Hohenangabe a= mtr. und die
Nummer davor b= . Peile nun in Richtung b*10°. Dort siehst
Du einen Felsen, der auf ein romisches Bauwerk hinweist. Gehe
dort hin und notiere Dir den Namen

a Der zweite Buchstabe des ersten

Neben dem Stein steht eine Tafel. Von welcher Ortsgruppe des
Pfalzer-Waldvereins wurde sie gestiftet?

- aDer erste Buchstabe des zweiten Wortes ist die

Nr. 12 im Zahlenréatsel.

Stelle Dich mit dem Rucken zur Tafel und nehme den Weg in (Quersumme a * Quersumme
b)-4°. Am rechten Wegesrand steht ein Baum mit drei Nummern (Rundwege). Errechne die
Summe der drei Zahlen: c= . An der nachsten Kreuzung siehst Du einen Baum mit
einer groRen, schwarzen Zahl d= . Stelle Dich in die Mitte der Kreuzung und nehme
den weg in (d*2)-c® bis du die nachste Kreuzung mit einer Bank erreichst. Stelle Dich vor die
Bank und wahle den Weg in d-6°. An der nachsten Abzweigung gehst Du den Weg in
c+100°. Wenig spater erreichst Du eine Grillhiitte. Gehe die Steintreppe hinunter Richtung
Weiher und zéhle die Stufen e=___ . Wenn Du ein Stick weiter laufst kannst Du vor Dir
Balancierstabe erkennen und rechts eine Hangebriicke. Im Sommer kannst Du hier Deinen
FiRen etwas Gutes tun. Also keine Scheu: Schuhe aus, das hier ist schlieRlich ein
BarfuRpfad! Gehe uber die Hangebriicke. Aus wie vielen ,hé&ngenden“ Holzquerbalken
besteht sie? f= . Dahinter befindet sich die Station Nr. 8.

aDer fiinfte Buchstabe ist die Nr. 22 im Zahlenratsel.

Du erreichst einen kleinen Rastplatz. Stelle Dich vor die Linde und gehe den Weg in
(f*e)-c+10°. Nachdem Du eine Steintreppe hoch gelaufen bist, gehst du den Weg in
(Quersumme a * Quersumme f)+5°. Am linken Wegesrand steht ein Baum mit einigen
Richtungsangaben. Wie weit ist es nach St. Martin? h=____km. In der Nédhe des Baumes
siehst Du einen Brunnen und einen Felsen. Wann wurde der Sandbrunnen gebaut?
i= Der Stein weil3t auf ein Jubilaum hin. Notiere die beiden Jahreszahlen. j= -
k= . Folge nun dem Weg mit der grun-weil3en Markierung. Die nachste Etappe
erfordert ein wenig Kondition. Du hast aber gleich die Moglichkeit Dich bei einer schonen
Aussicht etwas zu erholen. Oben angekommen siehst Du eine kleine Hutte. Wie heil3t sie?

aDer erste Buchstabe ist die Nr. 7 im Zahlenratsel.

Wann erhielt sie ein neues Dach? |= . In unmittelbarer Nahe der Hutte, direkt an
der Kreuzung, steht eine groRe Kiefer. Stelle Dich davor (mit dem Ricken zur Hitte) und
gehe in @i-)*h + Quersumme aus j°. Gehe

diesen Weg bis zur Abzweigung, an der Dir am
rechten Wegesrand ein Baum einige
Richtungshinweise gibt. Notiere Dir von den 3
Rundwegen die oberste Zahl m=__ und gehe
weiter in ((k-j)*m)+e°. An der nachsten Abzweigung
gehst Du in (k-))*2+c-m°. Die darauf folgende
Abzweigung lasst Du rechts liegen und gehst
geradeaus weiter.




Nach einigen Minuten erreichst Du erneut eine Hutte, bei der Du Dich gerne ein paar
Minuten erholen kannst. Wie viele Balken stitzen die Hitte auf der Rechten Seite?

__abDer zweite Buchstabe ist die Nr. 18 im Zahlenratsel

Stelle Dich mit dem Riicken zum Eingang der Hutte, peile in m*5° und gehe diese Richtung.
Wenig spater teilt sich der der Weg. Du gehst weiter in (m+h)*5°. Wenn Du jetzt nach links
schaust, kannst Du (je nach Wetter) eine herrliche Aussicht genieBen. In der Mitte der
nachsten Kreuzung findest du einen Stein. Wie heil3t er?

aDer erste Buchstabe ist die Nr. 11 im Zahlenratsel.

Stelle Dich auf den Stein und ermittle Deinen weiteren Weg. Gehe nun in ((k-j)*m)+(5*2)°.
Der Weg trifft kurze Zeit spater auf einen Forstweg. Bleibe auf diesem Forstweg bis zur
nachsten T-Kreuzung. Jetzt geht es weiter Richtung ((k-j)*m)+5° zur vorerst letzten Kreuzung
an der Du den Weg zur Totenkopfhitte in (k-)*h gehst. Bevor Du in der Hitte einkehrst
suche die Kletterwand die sich an der Aullenseite der Hutte befindet. Wie heil3t der
Hersteller?

- abDer erste Buchstabe ist die Nr. 5 im Zahlenratsel.

Jetzt hast Du die Mdglichkeit einzukehren und bei deftigen Pfélzer Spezialitdten Dein
Zahlenratsel zu l6sen.

Wenn Du das Ratsel geldst hast, geht es auf zum Endspurt.

Stelle Dich mit dem Ricken zur Kletterwand (etwa in der Mltte) Gehe nun (W*O)+F Schritte
in J*U°. Du stehst nun an einer T-Kreuzung. o -

Dein weiterer Weg verlauft in Richtung T°. Bleibe auf
diesem Weg bis er sich teilt. Stelle Dich vor den Baum
mit dem Wegweiser und ermittle Deinen weiteren Weg,
dem Du in ((K*G)+S+D):T° folgst.

Nach ein paar Metern teilt sich der Weg erneut. Jetzt
folgst Du dem Weg in (X*U)+(L*W)°. Gehe weiter bis zur
ersten scharfen Linkskurve. Am linken Wegesrand ragt
ein dreieckiger Stein (siehe rechte Abbildung) aus dem
Boden. Stelle Dich mit dem Ricken vor die Flache Seite
des Steins.

Gehe N*F Schritte in (B*Z2)+(1*U)° zu einem
grol3en flachen Stein, der direkt vor einem
Baum liegt.

* Von hier aus sind es N Schritte in P2-F° zu
einem weiteren, etwas grofReren Stein.
Gehe hin und stelle Dich auf diesen Stein.
Unser nachstes Ziel ist ein kleines
. Tannenbaumchen, welches Du in (C*A)+N?
= = erkennen kannst. Gehe die K+E Schritte
M % S S %552 dorthin,

Jetzt smd es nur noch H2+S Schrltte in (G*O)+(S*O)+T° bis zur Box, die sich unter einem
grof3en Stein befindet.

Achte auf Wanderer, stemple ab und verstecke die Box wieder gut unter dem Stein!

Ruckweg: Gehe zurlick zur Totenkopfhitte. Von hier aus folge der weil3/griinen Markierung
zum Huttenhohl.

Happy Letterboxing wiinschen Euch MaJa!
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