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Wachtenburg Letterbox 

(versteckt im Oktober 2012 by John Favour) 

 
Stadt/Ort:   Wachenheim, Parkplatz hinter dem Campingplatz (Waldstraße) 

   N 49 25.878 E 008 09.510 

Empfohlene Karte:  Bad Dürkheim und Umgebung (1 : 25.000) 

Ausrüstung:  Schreibzeug (Bleistift und Radiergummi empfohlen), Stempel und 

Stempelkissen, Kompass, Logbuch 

Schwierigkeit:  hoch 

Gelände:  schwer (steile Abschnitte zu Beginn und zur Mitte, Querfeldeinpassagen, nicht 

für Kinderwägen geeignet, Kondition erforderlich, nix fär quengelige kids) 

Länge:   16,5 km 

Dauer:   4,5 h (ohne Rast- und Ruhezeiten) 

Hinweise: Einkehrmöglichkeiten im Oppauer Haus, wochenends auf dem Eckkopf und 

am Ende der Tour in der Burgschänke Wachtenburg, Karte notwendig. 

Info:  

Die Wachtenburg ist eine der schönsten Burgruinen der Pfalz. Einzigartig ist der „Einblick“ in den 
Bergfried und die historische Stahltreppe zur Plattform. Aber auch der „Ausblick“ in die 
Rheinebene ist famos. Seit 1984 sorgen ein Förderverein und seine emsigen Mitglieder für den 
Erhalt der Anlage, die zu jeder Jahreszeit einen Besuch wert ist. 

Die Tour stellt Ansprüche an Kondition und Ausdauer. Genügend Zeit ist unbedingt einzuplanen! 
Ein „Um die Ecke gedacht“  muss gelöst werden; zeitaufwendig!!! Was für Rätselfreaks ☺. 
 
Clue:  

Gehe in Richtung Norden und überquere die K 16 (Obacht! ). Folge dem Weg mit der weiß-roten 
Balkenmarkierung bergauf. Nach ca. 5 Minuten querst Du einen Fahrweg. Rechts Deines Weges – 
Du bleibst auf der Markierung – erkennst Du an einer Kastanie drei schwarze Zahlen auf weißem 
Grund. Bilde die Summe dieser Zahlen. 

1. Lösungszahl (2 Ziffern) : _____________ 

Weitere 4 Minuten später geht ein Weg links und ein paar Schritte weiter einer rechts ab. Ignoriere 
beide und setzte Deinen Weg bergauf fort. 

Wenige Minuten später nimmst Du den kleinen Pfad, der links abgeht. Du musst ein paar 
Treppenstufen nehmen und nach der letzten Treppe Dich rechts halten. In wenigen Metern 
Entfernung erkennst Du eine weitere Treppe mit Geländer. Gehe sie hoch und nach ~ 20 Metern 
hast Du einen Rastplatz des PWV erreicht. 

Wie heißt dieser Rastplatz? 

2. Lösungswort: ___________________________________ 

In der Mitte des Platzes steht ein Sandsteinmonument. In welchem Jahr wurde es erschaffen? 

3. Lösungszahl (4 Ziffern): ___________________ 
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Welcher Künstler schuf es? 

4. Lösungswort (Nachname): ________________________ 

Gehe nun den Weg in westlicher Richtung weiter. Nach kurzer Zeit zweigt der Weg. Du hältst Dich 
links. Keine Minute später zweigt der Weg abermals. Du hältst Dich wieder links auf markierter 
Wegstrecke. Nach ca. 3 Minuten findest Du links am Wegrand einen Stein mit mehreren 
Buchstaben. Du benötigst den 3. und 6. Buchstaben von links. 

5. Lösungsbuchstabe (3. BS): _________ 

6. Lösungsbuchstabe (6. BS): _________ 

Nach lediglich 10 weiteren Schritten stehst Du auf einer Kreuzung. Nimm den Weg Richtung 
Süden. Den nach kurzer Zeit querenden Pfad ignoriere und setze Deinen Weg in südwestlicher 
Richtung fort. 5 Minuten später biegt ein Fahrweg rechts ab. Am inneren Radius der Kurve steht 
ein blaues Schild. Am Fuße welchen Baumes steht dieses Schild? 

7. Lösungswort (5 Buchstaben): ____________________ 

Du gehst aber weiter geradeaus bergauf. 

(Kontrolle: Wenn Du links und rechts an Kiefern eine Wegmarkierung findest, bist Du richtig!) 

Nach nur ca. 50 Metern verlässt Du den Weg und gehst in Richtung ~250° durch eine Schneise 
querfeldein. Ca. 40 – 45 Schritte später stößt Du auf einen Grenzstein. Er trennt den 
Wachenheimer vom Gönnheimer Wald. An seiner Ostseite erkennst Du deutlich eine Zahl. 
Welche? 

8. Lösungszahl (2 Ziffern): ____________ 

Folge dem Grenzverlauf (auf dem Grenzstein sichtbar). Ca. 120 – 140 Schritte weiter bis zum 
nächsten Grenzstein. Um Dich herum erkennst Du die Reste eines alten Steinbruchs, den sich die 
Wachenheimer und die Gönnheimer wohl teilten. 150 Schritte weiter spürst Du den nächsten 
Grenzstein auf. An seiner Nordseite findest Du seine Nummer. Wie lautet sie? 

9. Lösungszahl (2 Ziffern): ____________ 

Bleibe auf der Grenzlinie. Nach drei weiteren Grenzsteinen bzw. am 3. Grenzstein angekommen 
gabelt sich der Weg. Du wählst den Weg links. Er geht etwas bergab. Wenige Meter später zweigt 
ein Pfad links ab. Beachte ihn genauso wenig wie den 10 Meter weiter bergaufführenden Weg. 
Bleibe auf Deinem Weg, der bergab führt. 10 – 12 Minuten danach gabelt sich der Weg ein 
weiteres Mal. Du gehst nicht in Richtung Wachenheim, sondern Du folgst Deinem Weg weiter 
Richtung Westen. 
Ca. 20-25 Minuten später erreichst Du eine Wegspinne. Welchen Namen trägt sie (2 Wörter)? 

10. Lösungswort (2 Wörter): _____________________________________ 

Folge nun der Markierung der Naturfreunde bergab zum Oppauer Haus. Nach 10 Minuten hast Du 
das Oppauer Haus erreicht. Links des Eingangs, am Fallrohr, wächst eine Pflanze, die von Juli bis 
September herrlich blüht. Man findet sie oft auch am Haardtrand. Wie heißt diese Pflanze 
(deutscher Name)? 

11. Lösungswort (1 Wort): _______________________________ 
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Du hast keine Ahnung? Dann frag den Wirt, ersatzweise musst Du zur Strafe später rechnen. 
Hier also kannst Du Dich etwas laben und stärken.  
Bevor Du weiter gehst, zähle die Fenster an der Eingangsseite des Oppauer Hauses. 

12. Lösungszahl (2 Ziffern): __________________ 

Nach erfolgter Stärkung geht es in den 2ten, etwas anstrengenderen Teil der Tour. 
Du folgst den Laternen bergab Richtung Parkplatz und Straße. Nach ca. 5 – 6 Minuten zweigt ein 
kleiner Weg rechts ab. Nimm ihn! Du erkennst in 20 Metern Entfernung einen Pavillon und auf 
weiß-blauer Balkenmarkierung erreichst Du bald einen Brunnen. Wie heißt dieser Brunnen? 

13. Lösungswort: _______________________________________ 

Oberhalb des Brunnens steht ein steinerner Tisch. Welche Jahreszahlen erkennst Du an der 
Längsseite des Tisches? 

14. Lösungszahl (kleinere Zahl) : _____________ 

15. Lösungszahl (größere Zahl): ______________ 

Überquere nun vorsichtig die Straße und folge weiter der weiß-blauen Balkenmarkierung. Es geht 
bergauf. Ignoriere den ersten Fahrweg und gehe weiter auf der Markierung bergauf. 
Nach knappen 5 steilen Minuten erreichst Du den zweiten Fahrweg. Folge ihm in Richtung 70° bis 
Du in einer Kurve mit Blick in die Rheinebene eine Aussichtsbank erreichst. Bis dahin beachte 
abgehende Wege nicht!!! Bleibe auf weiß-blauer Balkenmarkierung. Jetzt geht es weiter zur 
Eckkopfquelle. Folge daher dem Fahrweg 6-7 Minuten bergab und dann einen kleinen Pfad rechts 
mit weiß-blauer Balkenmarkierung bergauf. Ca. 20 -25 Minuten später erreichst Du nach 
anstrengender Wegführung und zwischenzeitlich zweiter Überquerung eines Fahrweges die 
Eckkopfquelle. An der Sitzgruppe kannst Du etwas ausruhen. 
Etwas bergauf siehst Du links eine Kiefer mit der altbekannten Wegmarkierung. Welche 
Rundwegmarkierung findest Du über unserer Balkenmarkierung? 

16. Lösungszahl: _____________ 

Ich kann Dir den weiteren Aufstieg nicht ersparen. Bleibe auf unserem Weg und nach nur ¼ h hast 
Du den Eckkopf erreicht. Hier kannst Du Dich abermals an Wochenenden mit pfälzischen Köstlich-
keiten stärken. Doch zuvor, danach oder dazwischen musst Du folgende Fragen beantworten. 
Wie viele Stufen führen den Eckkopfturm hoch? Gezählt ab der ersten Holzstufe. 

17. Lösungszahl: ______________   (Hinweis: Quersumme = 9) 

Oben auf der Plattform angekommen stelle Dich an den Fahnenmast und peile in Richtung 212°. 
Welche Erhebung des Pfälzerwaldes erkennst Du? 

18. Lösungswort: _______________________ 

Bleibe beim Fahnenmast. Drehe Dich jedoch um 180° u nd peile in Richtung Norden. Du erkennst 
drei Türme. 
Wie heißt der rechte (und kleinste) Turm? 

19. Lösungswort: _______________________________________ 

Nun peile in 330°! Welchen Berg außerhalb des Pfälz erwaldes, aber innerhalb der Pfalz siehst Du 
dort? (Entfernung: Luftlinie ~ 28km) 
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20. Lösungswort: _____________________________________ 

So, nun eine letzte Frage bevor es weiter geht. Westlich des Turms kannst Du  in ungefähr 10m 
Entfernung einen gesetzten Grenzstein und eine Grenzplatte finden. Gehe zur Grenzplatte. 
Welche Jahreszahl liest Du auf ihr? 

21. Lösungszahl (4 Ziffern): _________________   (Hinweis: Quersumme = 13) 

Weiter geht es Richtung Osten auf der altbekannten Wegmarkierung. 
Nach ca. 100m verlässt Du Deinen Weg und folgst nun dem Weg mit dem roten Dreieck links 
bergab. Ca. 150 Schritte weiter erreichst Du rechts den Christophelschuh, ein altes Wegzeichen 
aus dem Mittelalter (kurz bevor ein Pfad rechts abgeht). Wie viele Schuhe (Seitenansicht) kannst 
Du auf dem Felsen direkt am Wegesrand erkennen? 

22. Lösungszahl: _________ 

Weiter geht es in Richtung Norden (und gleichbleibender Markierung) etwas bergab. Nach 6-7 
Minuten erreichst Du einen Fahrweg. Diesem folgst Du rechts und kommst später zum Rastplatz 
„Grüne Bank“. Auf dem Weg dorthin ignoriere zwei rechts bergaufführende Fahrwege und auch 
den kleinen, links abzweigenden Wanderweg beachtest Du nicht. 
Über dem Schild „Grüne Bank“ hängt ein Fledermauskasten. Welche Hausnummer hat er? 

23. Lösungszahl (3 Ziffern): ___________ 

Du folgst weiter dem roten Dreieck in östlicher Richtung bis Du rechter Hand ein Gebäude durch 
die Bäume schimmern siehst. Du bist am Weingut Odinstal angelangt. Gehe am Gutshaus links 
vorbei. Auf 5ha Rebfläche werden ausschließlich Weißweine angebaut. Das Weingut wird nach 
biodynamischen Grundsätzen bewirtschaftet. Wegen der Höhe verzögern sich die Rebblüte und 
die Traubenlese um ca. 14 Tage gegenüber den Weinbergen in der Ebene. Der Name Odinstal 
rührt übrigens nicht vom germanischen Gott Odin her, sondern von einem gewissen Otolf, der wohl 
als einer der ersten dieses Tal evtl. schon im 9. Jh. oder sogar früher bewirtschaftete. 
Du folgst weiter dem roten Dreieck an den Weinbergen vorbei. Nach einiger Zeit wirf einen Blick 
zurück auf das Gutshaus. Wie viele halbrunde Fenster kannst Du oberhalb des Balkons erkennen? 

24. Lösungszahl: _____________ 

Laufe weiter bergab. An einer Schranke ignoriere den linken Weg und folge der roten 
Dreiecksmarkierung weiter bergab. Schon bald kannst Du die Ebene sehen und wenig später die 
Wachtenburg (missachte alle abgehenden Wege). 
Jetzt – an der Wachtenburg angelangt – hast Du die Muse, das Rätsel zu lösen, um die 
Koordinaten zur Hebung der Box zu ermitteln. 
 
Ermittlung der Rätselbuchstaben X1 – X22 
 
X1 = 7. Buchstabe des 11. Lösungswortes oder 

Strafrechnen ☺ : (17. Lösungszahl x 16. Lösungszahl x 22. Lösungszahl) + 16. Lösungszahl 
= ZE1; ZE1 / 9. Lösungszahl = ZE2; ZE2 – (Quersumme 17. Lösungszahl x 3) = ZE3; ZE3 
Wurzel ziehen und Ergebnis in Buchstabe umwandeln. 

X2 = 3. Buchstabe des 18. Lösungswortes. 
X3 = 6. Lösungsbuchstabe 
X4 = 5. Buchstabe im 7. Lösungswort 
X5 = Letzte Ziffer der 21. Lösungszahl in einen Buchstaben umgewandelt 
X6 = 4. Buchstabe im 4. Lösungswort 
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X7 = 5. Buchstabe im 19. Lösungswort 
X8 = 6. Buchstabe im 20. Lösungswort 
X9 = 1. Lösungszahl in einen Buchstaben umgewandelt 
X10 = Quersumme 3. Lösungszahl - 12; Erg. in einen Buchstaben umwandeln 
X11 = 9. Buchstabe im 2. Lösungswort 
X12 = 12. Lösungszahl – 4, Erg. in einen Buchstaben umwandeln 
X13 = 1. Buchstabe des 1. Wortes im 10. Lösungswort 
X14 = 9. Buchstabe im 13. Lösungswort 
X15 = 24. Lösungszahl in einen Buchstaben umwandeln 
X16 = 4. Buchstabe im 19. Lösungswort 
X17 = 2. Buchstabe im 20. Lösungswort 
X18 = 1. Buchstabe im 4. Lösungswort 
X19 = 8. Lösungszahl + 1; Quersumme in einen Buchstaben umwandeln 
X20 = 14. Lösungszahl + 15. Lösungszahl; Quersumme + 7; Erg. in einen Buchstaben umwandeln 
X21 = 5. Lösungsbuchstabe 
X22 = Quersumme 23. Lösungszahl + 2. Ziffer der 21. Lösungszahl; Ergebnis in einen Buchstaben 

umwandeln 
X23 = 16. Lösungszahl in einen Buchstaben umwandeln 
 

X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X10 X11 

           

 

X12 X13 X14 X15 X16 X17 X18 X19 X20 X21 X22 X23 

            

 

Um die Ecke gedacht  

Löse das Rätsel, indem Du zuerst mithilfe der Rätselbuchstaben X1 – X22 die senkrechten und 
waagrechten Lösungsfragen komplettierst. Danach viel Spaß beim Hirnverrenken. Es ist kein 
Schaden, wenn man sich in der Pfalz etwas auskennt☺!!! 
 

Waagrecht:  

 

 

 

 

 

 

 X1 X4 X8 X10             

[1]     unglücklicher Mineralien? Auf jeden Fall ausgehöhlt. 

      X2 X7 X12 X15  X12 X11 X5 X3 X6  

[6] Als Getränk frei, als           (deutsche Schreibweise). 

  X4 X12 X10 X2 X11 X9 X5 X3 X4 X12  

[7] Bei           Königen eher unbeliebt. 

      X13 X4 X11 X1        

[9] So lockt das     , so rauschen auch die Wälder in der Pfalz. 
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  X1 X17 X16 X1 X4  

[12] Als      prima, als Zeit eher nicht. 

 

 

 

 

 

 
Senkrecht:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  X6 X14 X8 X16  

[10] Mit     zu Deidesheim. 

      X18 X4 X8 X2 X4 X11 X3 X4 X12  

[14] Gehölz beim          zu finden. 

      X15 X7 X5 X3  

[15] Vorwärts aufs     , rückwärts auf die Straße. 

             X1 X14 X8 X10 X3 X4 X8 X8 X4 X12 

[17] Art der Einkommenssicherung mancher           

    X10 X2 X7 X9  

[1] Rot im     , letztbuchstabenreduziert Miteigentümer einer Halbinsel. 

     X16 X11 X5 X19 X4 X22  

[2] Literatur für       und Konsorten. 

 
 
[3] So manches Haus, wenn Mäuse auf dem 

X6 X11 X9 X5 X3  X6 X7 X12 X20 X4 X12 

            

      X4 X8 X11 X12 X12 X4 X8 X14 X12 X10  

[4] Gewässer in           aller Bayern. 

 X19 X7 X23 X23 X4 X4  

[5]       mühlchen offiziell. 

      X14 X12 X23 X7 X9 X9 X1 X7 X8 

[6] Für ihn nicht          

        X6 X8 X7 X14 X1 X4 X12  

[8] Ist mit Stiel oder mit        stets deutsch. 

 X17 X6 X17 X17 X3 X12 X4  

[11]        oder Mount Palatineforest, in großer und kleiner Ausführung. 
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I II III IV V VI VII VIII IX X XI XII XIII 

A 
1  2   3  4     5 

B 
             

C 
         6    

D 
7    8         

E 
         9    

F 
   10   11       

G 
             

H 
12  13  14     15 16   

I 
             

J 
             

K 
17             

 
Wenn Du das Rätsel gelöst hast, kannst Du jetzt im Finale die Findehinweise der Box ermitteln. 
Verlasse die Burg durch das Haupttor und folge dem breiten Weg in Richtung 
E-XI A-II D-VII H-XIII H-VIII B-VIII 

      
 

Nach ca. F-IV (umgewandelt in eine Ziffer) = ……….. Minuten beachte den links abgehenden Weg 
nicht und gehe 

F-I D-V H-X G-VII --- F-XIII 

    D  

        X18 X17 X8  X17 X8 X6 

[13] In …. , Archäologie        

      X9 X6 X7 X7 X6  

[16] In Frankreich      , in Deutschland immer knapp bemessen. 
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aus weiter. Es geht leicht bergan. 

Weitere J-I (umgewandelt in eine Ziffer) = ………..  Minuten später gehe die Treppe in H-V + B-VI 
= ……….. ° Richtung. Nach 50m gelangst Du wieder auf  den Fahrweg. Nach der Schranke gehe 
gleich 

H-III E-III A-IV K-II K-V A-XIII 

      

links. Du näherst Dich dem Ziel ☺!!! 

Laufe in 

A-V K-XII G-X --- E-XI D-V A-V I-XI C-VI H-II A-III G-V H-XII K-X 

   D           

Richtung weiter auf dem breiten Weg. Beachte den bald rechts abgehenden Pfad nicht. Nach ca. 

F-V + D-XIII = ……….. Minuten siehst Du rechts einen Stein mit einer 

H-VII E-V B-XIII K-VI K-IX 

     

in einem Kleeblatt. 100 – 110 Schritte von ihm entfernt steht links eine große 

F-VII C-XIII I-I K-VIII J-XI A-IX D-III H-I 

        

mit einem Brutkasten der Nabu. Gehe dahin. Wende Dich nun in Richtung C-X x A-VI = 

………….°. ~5 Meter entfernt liegt unter einem 

H-III K-XI A-VII E-XII 
G-
XIII 

     

die Wachtenburg – Letterbox. 

Nach geglückter Hebung der Box kehre zurück zum Fahrweg und nehme den Weg, der gleich 

rechts nach unten führt. 

Ca. 5 Minuten später bist Du wieder am Startpunkt. You did it!!!!! 

 
Umwandlungstabelle: Buchstaben - Ziffern 

 
 

A B C D E F G H I 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

         

J K L M N O P Q R 

10 11 12 13 14 15 16 17 18 

         

S T U V W X Y Z  

19 20 21 22 23 24 25 26  


