Wachtenburg Letterbox
(versteckt im Oktober 2012 by John Favour)

Stadt/Ort: Wachenheim, Parkplatz hinter dem Campingplatz (Waldstral3e)
N 49 25.878 E 008 09.510

Empfohlene Karte:  Bad Diirkheim und Umgebung (1 : 25.000)

Ausristung: Schreibzeug (Bleistift und Radiergummi empfohlen), Stempel und
Stempelkissen, Kompass, Logbuch

Schwierigkeit: hoch

Gelande: schwer (steile Abschnitte zu Beginn und zur Mitte, Querfeldeinpassagen, nicht

fur Kinderwagen geeignet, Kondition erforderlich, nix far quengelige kids)

Lange: 16,5 km
Dauer: 4,5 h (ohne Rast- und Ruhezeiten)
Hinweise: Einkehrmoglichkeiten im Oppauer Haus, wochenends auf dem Eckkopf und

am Ende der Tour in der Burgschanke Wachtenburg, Karte notwendig.
Info:

Die Wachtenburg ist eine der schonsten Burgruinen der Pfalz. Einzigartig ist der ,Einblick® in den
Bergfried und die historische Stahltreppe zur Plattform. Aber auch der ,Ausblick” in die
Rheinebene ist famos. Seit 1984 sorgen ein Forderverein und seine emsigen Mitglieder fur den
Erhalt der Anlage, die zu jeder Jahreszeit einen Besuch wert ist.

Die Tour stellt Anspriiche an Kondition und Ausdauer. Gentigend Zeit ist unbedingt einzuplanen!
Ein ,Um die Ecke gedacht* muss gelost werden; zeitaufwendig!!! Was fur Rétselfreaks ©.

Clue:

Gehe in Richtung Norden und Uberquere die K 16 (Obacht! ). Folge dem Weg mit der weil3-roten
Balkenmarkierung bergauf. Nach ca. 5 Minuten querst Du einen Fahrweg. Rechts Deines Weges —
Du bleibst auf der Markierung — erkennst Du an einer Kastanie drei schwarze Zahlen auf weil3em
Grund. Bilde die Summe dieser Zahlen.

1. Ldsungszahl (2 Ziffern) :

Weitere 4 Minuten spater geht ein Weg links und ein paar Schritte weiter einer rechts ab. Ignoriere
beide und setzte Deinen Weg bergauf fort.

Wenige Minuten spater nimmst Du den kleinen Pfad, der links abgeht. Du musst ein paar
Treppenstufen nehmen und nach der letzten Treppe Dich rechts halten. In wenigen Metern
Entfernung erkennst Du eine weitere Treppe mit Gelander. Gehe sie hoch und nach ~ 20 Metern
hast Du einen Rastplatz des PWYV erreicht.

Wie heil3t dieser Rastplatz?

2. Loésungswort:

In der Mitte des Platzes steht ein Sandsteinmonument. In welchem Jahr wurde es erschaffen?

3. Ldsungszahl (4 ziffern):




Welcher Kunstler schuf es?

4. Lésungswort (Nachname):

Gehe nun den Weg in westlicher Richtung weiter. Nach kurzer Zeit zweigt der Weg. Du haltst Dich
links. Keine Minute spater zweigt der Weg abermals. Du haltst Dich wieder links auf markierter
Wegstrecke. Nach ca. 3 Minuten findest Du links am Wegrand einen Stein mit mehreren
Buchstaben. Du bendétigst den 3. und 6. Buchstaben von links.

5. Losungsbuchstabe (3. BS):
6. Losungsbuchstabe (6. BS):

Nach lediglich 10 weiteren Schritten stehst Du auf einer Kreuzung. Nimm den Weg Richtung
Siuden. Den nach kurzer Zeit querenden Pfad ignoriere und setze Deinen Weg in sidwestlicher
Richtung fort. 5 Minuten spater biegt ein Fahrweg rechts ab. Am inneren Radius der Kurve steht
ein blaues Schild. Am FulRe welchen Baumes steht dieses Schild?

7. Losungswort (5 Buchstaben):

Du gehst aber weiter geradeaus bergauf.
(Kontrolle: Wenn Du links und rechts an Kiefern eine Wegmarkierung findest, bist Du richtig!)

Nach nur ca. 50 Metern verlasst Du den Weg und gehst in Richtung ~250°durch eine Schneise
querfeldein. Ca. 40 — 45 Schritte spater st63t Du auf einen Grenzstein. Er trennt den
Wachenheimer vom Gonnheimer Wald. An seiner Ostseite erkennst Du deutlich eine Zahl.
Welche?

8. Losungszahl (2 Ziffern):

Folge dem Grenzverlauf (auf dem Grenzstein sichtbar). Ca. 120 — 140 Schritte weiter bis zum
nachsten Grenzstein. Um Dich herum erkennst Du die Reste eines alten Steinbruchs, den sich die
Wachenheimer und die Gonnheimer wohl teilten. 150 Schritte weiter spirst Du den néchsten
Grenzstein auf. An seiner Nordseite findest Du seine Nummer. Wie lautet sie?

9. Lésungszahl (2 Ziffern):

Bleibe auf der Grenzlinie. Nach drei weiteren Grenzsteinen bzw. am 3. Grenzstein angekommen
gabelt sich der Weg. Du wahlst den Weg links. Er geht etwas bergab. Wenige Meter spater zweigt
ein Pfad links ab. Beachte ihn genauso wenig wie den 10 Meter weiter bergauffihrenden Weg.
Bleibe auf Deinem Weg, der bergab fuhrt. 10 — 12 Minuten danach gabelt sich der Weg ein
weiteres Mal. Du gehst nicht in Richtung Wachenheim, sondern Du folgst Deinem Weg weiter
Richtung Westen.

Ca. 20-25 Minuten spater erreichst Du eine Wegspinne. Welchen Namen tragt sie (2 Worter)?

10. Ldsungswort (2 Worter):

Folge nun der Markierung der Naturfreunde bergab zum Oppauer Haus. Nach 10 Minuten hast Du
das Oppauer Haus erreicht. Links des Eingangs, am Fallrohr, wachst eine Pflanze, die von Juli bis
September herrlich bliiht. Man findet sie oft auch am Haardtrand. Wie heif3t diese Pflanze
(deutscher Name)?

11. Lésungswort (1 Wort):




Du hast keine Ahnung? Dann frag den Wirt, ersatzweise musst Du zur Strafe spater rechnen.
Hier also kannst Du Dich etwas laben und stérken.
Bevor Du weiter gehst, z&hle die Fenster an der Eingangsseite des Oppauer Hauses.

12. Ldsungszahl (2 Ziffern):

Nach erfolgter Starkung geht es in den 2ten, etwas anstrengenderen Teil der Tour.

Du folgst den Laternen bergab Richtung Parkplatz und Stral3e. Nach ca. 5 — 6 Minuten zweigt ein
kleiner Weg rechts ab. Nimm ihn! Du erkennst in 20 Metern Entfernung einen Pavillon und auf
weil3-blauer Balkenmarkierung erreichst Du bald einen Brunnen. Wie heil3t dieser Brunnen?

13. Lésungswort:

Oberhalb des Brunnens steht ein steinerner Tisch. Welche Jahreszahlen erkennst Du an der
Langsseite des Tisches?

14. Losungszahl (kleinere Zahl) :

15. Ldsungszahl (grof3ere Zahl):

Uberquere nun vorsichtig die StraRe und folge weiter der weiR-blauen Balkenmarkierung. Es geht
bergauf. Ignoriere den ersten Fahrweg und gehe weiter auf der Markierung bergauf.

Nach knappen 5 steilen Minuten erreichst Du den zweiten Fahrweg. Folge ihm in Richtung 70°bis
Du in einer Kurve mit Blick in die Rheinebene eine Aussichtsbank erreichst. Bis dahin beachte
abgehende Wege nicht!!! Bleibe auf weil3-blauer Balkenmarkierung. Jetzt geht es weiter zur
Eckkopfquelle. Folge daher dem Fahrweg 6-7 Minuten bergab und dann einen kleinen Pfad rechts
mit weil3-blauer Balkenmarkierung bergauf. Ca. 20 -25 Minuten spéter erreichst Du nach
anstrengender Wegfiihrung und zwischenzeitlich zweiter Uberquerung eines Fahrweges die
Eckkopfquelle. An der Sitzgruppe kannst Du etwas ausruhen.

Etwas bergauf siehst Du links eine Kiefer mit der altbekannten Wegmarkierung. Welche
Rundwegmarkierung findest Du Uber unserer Balkenmarkierung?

16. Losungszahl:

Ich kann Dir den weiteren Aufstieg nicht ersparen. Bleibe auf unserem Weg und nach nur ¥ h hast
Du den Eckkopf erreicht. Hier kannst Du Dich abermals an Wochenenden mit pfalzischen Késtlich-
keiten starken. Doch zuvor, danach oder dazwischen musst Du folgende Fragen beantworten.
Wie viele Stufen fuhren den Eckkopfturm hoch? Gezahlt ab der ersten Holzstufe.

17. Ldésungszahl: (Hinweis: Quersumme = 9)

Oben auf der Plattform angekommen stelle Dich an den Fahnenmast und peile in Richtung 212°
Welche Erhebung des Pfalzerwaldes erkennst Du?

18. Lésungswort:

Bleibe beim Fahnenmast. Drehe Dich jedoch um 180°u nd peile in Richtung Norden. Du erkennst
drei Tarme.
Wie heil3t der rechte (und kleinste) Turm?

19. Losungswort:

Nun peile in 3309 Welchen Berg aul3erhalb des Pfalz erwaldes, aber innerhalb der Pfalz siehst Du
dort? (Entfernung: Luftlinie ~ 28km)



20. Loésungswort:

So, nun eine letzte Frage bevor es weiter geht. Westlich des Turms kannst Du in ungefdhr 10m
Entfernung einen gesetzten Grenzstein und eine Grenzplatte finden. Gehe zur Grenzplatte.
Welche Jahreszahl liest Du auf ihr?

21. Loésungszahl (4 Ziffern): (Hinweis: Quersumme = 13)

Weiter geht es Richtung Osten auf der altbekannten Wegmarkierung.

Nach ca. 100m verlasst Du Deinen Weg und folgst nun dem Weg mit dem roten Dreieck links
bergab. Ca. 150 Schritte weiter erreichst Du rechts den Christophelschuh, ein altes Wegzeichen
aus dem Mittelalter (kurz bevor ein Pfad rechts abgeht). Wie viele Schuhe (Seitenansicht) kannst
Du auf dem Felsen direkt am Wegesrand erkennen?

22. Lésungszahl:

Weiter geht es in Richtung Norden (und gleichbleibender Markierung) etwas bergab. Nach 6-7
Minuten erreichst Du einen Fahrweg. Diesem folgst Du rechts und kommst spéater zum Rastplatz
,Grine Bank". Auf dem Weg dorthin ignoriere zwei rechts bergauffihrende Fahrwege und auch
den kleinen, links abzweigenden Wanderweg beachtest Du nicht.

Uber dem Schild ,Griine Bank* hangt ein Fledermauskasten. Welche Hausnummer hat er?

23. Loésungszahl (3 Ziffern):

Du folgst weiter dem roten Dreieck in dstlicher Richtung bis Du rechter Hand ein Geb&ude durch
die Baume schimmern siehst. Du bist am Weingut Odinstal angelangt. Gehe am Gutshaus links
vorbei. Auf 5ha Rebflache werden ausschliel3lich WeiRweine angebaut. Das Weingut wird nach
biodynamischen Grundsétzen bewirtschaftet. Wegen der Hohe verzdégern sich die Rebblite und
die Traubenlese um ca. 14 Tage gegenuber den Weinbergen in der Ebene. Der Name Odinstal
rahrt Gbrigens nicht vom germanischen Gott Odin her, sondern von einem gewissen Otolf, der wohl
als einer der ersten dieses Tal evtl. schon im 9. Jh. oder sogar friher bewirtschaftete.

Du folgst weiter dem roten Dreieck an den Weinbergen vorbei. Nach einiger Zeit wirf einen Blick
zuriick auf das Gutshaus. Wie viele halbrunde Fenster kannst Du oberhalb des Balkons erkennen?

24. Lésungszahl:

Laufe weiter bergab. An einer Schranke ignoriere den linken Weg und folge der roten
Dreiecksmarkierung weiter bergab. Schon bald kannst Du die Ebene sehen und wenig spater die
Wachtenburg (missachte alle abgehenden Wege).

Jetzt — an der Wachtenburg angelangt — hast Du die Muse, das Rétsel zu I6sen, um die
Koordinaten zur Hebung der Box zu ermitteln.

Ermittlung der Réatselbuchstaben X; — X5,

Xy = 7. Buchstabe des 11. Losungswortes oder
Strafrechnen © : (17. Losungszahl x 16. Losungszahl x 22. Losungszahl) + 16. Losungszahl
= ZE1; ZE1/ 9. Losungszahl = ZE2; ZE2 — (Quersumme 17. Losungszahl x 3) = ZES3; ZE3
Wurzel ziehen und Ergebnis in Buchstabe umwandeln.

X, = 3. Buchstabe des 18. Ldsungswortes.

X3 = 6. Losungsbuchstabe

X4 = 5. Buchstabe im 7. Losungswort

Xs = Letzte Ziffer der 21. Losungszahl in einen Buchstaben umgewandelt

Xs = 4. Buchstabe im 4. Losungswort




X7 = 5. Buchstabe im 19. Losungswort

Xg = 6. Buchstabe im 20. Losungswort

Xg = 1. L6sungszahl in einen Buchstaben umgewandelt

X10 = Quersumme 3. Losungszahl - 12; Erg. in einen Buchstaben umwandeln

X11 = 9. Buchstabe im 2. Lésungswort

X2 =12. Lésungszahl — 4, Erg. in einen Buchstaben umwandeln

X1z = 1. Buchstabe des 1. Wortes im 10. Losungswort

X14 = 9. Buchstabe im 13. Lésungswort

X15 = 24. Lésungszahl in einen Buchstaben umwandeln

X16 = 4. Buchstabe im 19. Losungswort

X317 = 2. Buchstabe im 20. Losungswort

X18 = 1. Buchstabe im 4. Lésungswort

X19 = 8. Lésungszahl + 1; Quersumme in einen Buchstaben umwandeln

Xo0 = 14. Losungszahl + 15. Losungszahl; Quersumme + 7; Erg. in einen Buchstaben umwandein

X, = 5. Lésungsbuchstabe

X2 = Quersumme 23. Losungszahl + 2. Ziffer der 21. Lésungszahl; Ergebnis in einen Buchstaben
umwandeln

X,3 = 16. Lésungszahl in einen Buchstaben umwandeln

Xi | Xo | X3 | Xa | Xs | Xe | X7 | Xg | Xg | Xp0 | X1z

X2 | Xiz | Xua | Xi5 | Xie | Xq7 | Xig | X199 | Xoo | Xo1 | X2 | X23

Um die Ecke gedacht

Lose das Ratsel, indem Du zuerst mithilfe der Ratselbuchstaben X; — X,, die senkrechten und
waagrechten Losungsfragen komplettierst. Danach viel Spaf? beim Hirnverrenken. Es ist kein
Schaden, wenn man sich in der Pfalz etwas auskennt©!!!

Waagrecht:

X1 | Xa | X | X10
[1] unglicklicher Mineralien? Auf jeden Fall ausgehdhilt.

Xo | X7 | Xiz2 | X5 Xz | X1 | Xs | X3 | Xe
[6] Als Getrank frei, als (deutsche Schreibweise).

Xa | Xiz | X0 | X2 | Xaz | Xo | X5 | X3 | Xa | X12
[7] Bei Kdnigen eher unbeliebt.

[9] So lockt das , SO rauschen auch die Wélder in der Pfalz.




[10]

[12]

[14]

[15]

[17] Art der Einkommenssicherung mancher

Mit

Als

Geholz beim

Vorwarts aufs

Xe

X1a | Xs

X16

zu Deidesheim.

X1

X17 | Xie

X1

X4

Senkrecht:

[1]

[2] Literatur far

Rot im

prima, als Zeit eher nicht.

Xis | Xa

Xg

X2

Xq

X1

X3

Xa

X12

Xis | X7

Xs

X3

X7 | Xo

, rickwarts auf die Straf3e.

zu finden.

X1 | X1a

Xs

X10

X3

Xa

Xs

Xs

Xa

X12

X6 | X1 | Xs

X19

Xa

X22

und Konsorten.

, letztbuchstabenreduziert Miteigentiimer einer Halbinsel.

Xe | X121 | Xo | X5 | X3 Xe | X7 | X12 | Xoo | Xa | X2
[3] So manches Haus, wenn Mause auf dem
Xg | Xg | Xax | Xaz | Xaz | Xa | Xg | Xaa | X12 | X1o
[4] Gewasserin aller Bayern.
Xio | X7 | Xaz | Xaz | Xa | Xa
[5] muhlchen offiziell.
Xia | X2 | Xaz | X7 | Xo | Xo | X1 | X7 | Xs
[6]  Furihn nicht
Xe | Xg | X7 | Xua | X1 | Xa | X2
[8] Ist mit Stiel oder mit stets deutsch.
X7 | Xe | Xu7 | Xu7 | X3 | X12 | X4

[11]

oder Mount Palatineforest, in grof3er und kleiner Ausfihrung.




Xig | X17 | Xg X17 | Xs | Xe
[13] In ...., Arch&ologie
Xo | Xe | X7 | X7 | Xe
[16] In Frankreich , in Deutschland immer knapp bemessen.
I v I v [ VEVIEIVIHEIX | X | XX | XTI
1 2 3 4 5
A
B
C
=
D
E
F
G
12
H
I
J
17
K

Wenn Du das Ratsel geldst hast, kannst Du jetzt im Finale die Findehinweise der Box ermitteln.
Verlasse die Burg durch das Haupttor und folge dem breiten Weg in Richtung

E-XI

A-ll

D-VII

H-XIl

H-VIII

B-VII

Nach ca. F-IV (umgewandelt in eine Ziffer) =

nicht und gehe

F-I

D-Vv

H-X

G-Vl

F-XII

Minuten beachte den links abgehenden Weg



aus weiter. Es geht leicht bergan.

Weitere J-I (umgewandelt in eine Ziffer) = ........... Minuten spéater gehe die Treppe in H-V + B-VI
S °Richtung. Nach 50m gelangst Du wieder auf den Fahrweg. Nach der Schranke gehe
gleich

HAIE | E-lE | AV | K- | KV | AXI

links. Du naherst Dich dem Ziel ©!l!

Laufe in

A-V K-XIl G-X --- E-XI D-Vv A-V I-XI C-vi H-11 A-lll G-V | H-XII K-X

D

Richtung weiter auf dem breiten Weg. Beachte den bald rechts abgehenden Pfad nicht. Nach ca.

F-V+D-Xll=........... Minuten siehst Du rechts einen Stein mit einer

H-VII E-V | B-Xlll | K-VI K-IX

in einem Kleeblatt. 100 — 110 Schritte von ihm entfernt steht links eine grofRe

F-vil | C-XIlI I-l K-VIIl | J-XI A-IX D-lll H-1

mit einem Brutkasten der Nabu. Gehe dahin. Wende Dich nun in Richtung C-X x A-VI =

......5 ~5 Meter entfernt liegt unter einem

G-

H-1lI K-XI | A-VIl | E-XII Xl

die Wachtenburg — Letterbox.

Nach geglickter Hebung der Box kehre zuriick zum Fahrweg und nehme den Weg, der gleich

rechts nach unten fuhrt.

Umwandlungstabelle: Buchstaben - Ziffern

A B C D E F G H I

1 2 3 4 5 6 7 8 9

10 11 12 13 14 15 16 17 18

19 20 21 22 23 24 25 26




