Das Pentagramm von Eu8erthal — Bonus-Letterbox

Schwierigkeit: (****-), Gelande: (***--); langere Steigung am Anfang; nach der ersten
Einkehrmoglichkeit kommen noch zwei Anstiege mit jeweils 15 Minuten Dauer; nicht fir
Kinderwagen geeignet.

Lange: ca. 12 km; ca. 4 Stunden Gehzeit ohne Pausen

Ausriistung: Kompass, Stempel, Logbuch, Stift, festes Schuhwerk, lange Hosen, eventuell
Sonnenschutz

Empfohlene Karte: Topographische Karte Annweiler am Trifels, MaRstab 1 : 25.000
oder: Topographische Karte Oberhaardt Blatt 6, MaRstab 1 : 25.000

Einkehrmoglichkeiten in Eullerthal und unterwegs; besonders empfohlen sei ein Wochenende.

Parkplatz: Platz mit Bushaltestelle und Wartehauschen in der HauptstraRe in EuRerthal (Ndhe
Feuerwehr).
N49.244367 ,E7.968381 ; N49°14'39.72",E7° 58'6.17" ; Parkplatz PvE Bonus

Peilungen sind von der Mitte von Gabelungen, Wegkreuzungen oder Wegspinnen vorzunehmen.
Bleibe im Zweifelsfall auf Deinem Weg, wenn nichts anderes angegeben ist. Letzteres gilt ganz
besonders fiir das Suchen der Bonus-Box.

Hinweise zum Entschliisseln des Clues:

Der Clue fir die Bonus-Box ist mit sechs Codes verschliisselt, die Code A, Code B, usw. bis Code F
genannt sind. Bei jedem der sechs gleichartig aufgebauten Codes wird einem der 26 Buchstaben des
Alphabets bzw. einer der zehn Ziffern jeweils eines von insgesamt 36 Symbolen zugeordnet. Jedes
Codeschema besteht aus einem Rasterfeld mit sechs Spalten (von Spalte a bis Spalte f) und sechs
Zeilen (von Zeile 1 bis Zeile 6). Das Rasterfeld ist von zwei senkrechten bzw. zwei waagrechten Linien
durchzogen, die zwischen den Spalten b und ¢, d und e bzw. zwischen den Zeilen 2 und 3 sowie 4 und
5 verlaufen. Damit ergeben sich neun gleich groRe Quadranten mit jeweils spezifischen
Umrandungslinien. In jedem Quadranten stehen vier Buchstaben oder Ziffern jeweils in vier Feldern
des Rasters. Ein Verschlisselungssymbol besteht aus den spezifischen Umrandungslinien eines
Quadranten sowie einem Punkt, der die Position im Rasterfeld innerhalb des Quadranten
kennzeichnet. Damit ist eine eindeutige Zuordnung von Symbol und Buchstabe bzw. Ziffer gegeben.

Bei der Suche nach den funf Letterboxen des Pentagramms von EufRerthal erhaltst Du einen Hinweis,

wie Code A gebildet ist und weitere Hinweise, wie Du Code B aus Code A, Code C aus Code B, Code D
aus Code C usw. herleiten kannst. Es werden bei diesen verketteten Herleitungen immer nur die
Inhalte der Rasterfelder variiert, wahrend die Spalten- und Zeilenbezeichnungen unveréndert bleiben.
Spalte a ist also immer Spalte a, Spalte b ist immer Spalte b, Zeile 1 ist immer Zeile 1, Zeile 2 ist

immer Zeile 2 usw.

Wenn Du alle Hinweise gesammelt hast, kannst Du fiir jeden der sechs Codes ein Schema
aufzeichnen analog zum gefundenen Code A und mit dem Dechiffrieren beginnen.

Himmelsrichtungen sind abgekiirzt (z.B. N fiir Norden, NW fiir Nord-West). Diese Abkiirzungen sind
Werte einiger Variablen.
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http://goo.gl/maps/wZgbq

Variablenliste der Bonusbox:

In den Variablenlisten der flnf Letterboxen ,,Das Pentagramm von EuBertha

ist jeweils

gekennzeichnet, welche Variablen fir die Bonusbox bendtigt werden und wie diese Variablen im Clue
der Bonusbox bezeichnet sind. Ubertrage nun die Werte der Variablen in die folgende Tabelle. Die
Werte der Variablen B9 und B10 musst Du wahrend des Suchens nach der Bonus-Box ermitteln.

Bezeichnung
der Variable

Bl

B2

B3

B4

B5

B6

B7

B8

B9

B10

Wert der
Variable

Fiir die Suche der Box solltest Du den entschliisselten Text samt Bezeichnung der Variablen
mitnehmen. Unter Bezeichnung der Variablen soll B1, B2, B3 usw. verstanden werden,

wahrend der Wert der Variablen beispielsweise N fiir Norden ist. Das heift im
entschliisselten Text sollte B1, B2, B3 usw. stehen und nicht nur die Werte der Variablen.

Clue:

Den jetzt folgenden Text entschlisselst Du mit Code F:

FE N S A O A R Py A O B IS B I B

PSR O PO I I O I D M B B O P
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http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/1/12/Pentagram.svg

N [ O P PO O G P B G O A

O 1 O A P S I G B G

P S G P I PSR I P O P I N

S S I G PO I Y G B P

Lol BRI =0F Il 20 WP

S S I S Y O G G P A

S Sy N G O I I O I O IS P Ol § S

%ol BT TL T W und nimm

P e Y I R G [

<] .| [ Bleibesolange bergan auf

S A P S I PO PO~ % Il P I
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AR o117 I 21 * die altbekannten

P PO PSS S Y P PSR Pl IS I

Dort folge kleinem Holzschild Richtung

Il 1L - "1 <] _° » Rechts kommt groSer Felsen

mit Uberhang; — [ [ 1 2117 2]

danach Brudervon [L [ JF17M1 d

R0 G TR » £ahlauf Sidseite von

F1L° 1 1 1F 1T ] %« setze als Variable B9

P O e IO Py P PO I PO o B A

C A0 A0 ] * GroRfamilie kommt

Kreuzung. Abdort [« [l ][
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ol rrter=ren dJe e areara kb«

fur L 1T W 100 7T o] 2] % folgen bis zu

Verzweigung mit weil3-gelbem Schild. Unterwegs

dorthin nach ca. 4 Minuten an Pfadkreuzung mit

weil-gelben Schildern gerade aus und vorbei an anderem

P S P P Y PO P B Y

LT R T L L] # daneben. Notiere

Nummer auf Studseite dieses * | 7|7 11 71

als Variable B10. An weil3-gelbem Schild angekommen

S S R Y O S I O RO 1 PN

CIE B AR TR L o TR

5 S PR PO PR I PR B B B
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I R N D N

i I o R 8 [P

verlassen und erste Abzweigung nach

RS Y A Il IS B G I B S S I A B

[ "L "Il * Bereits nach 20 Schritten

P I I I PSP O PO P () P A O Sy G

* 01 T e =11 bald Pfad mit Schild

1 R PR I P P 0 IO I P I

kommt Felsformation. Am ersten grofRen Felsen

B e PO O P S S I

weiter bis zu ca. 2 m hohem Felsen

A PO PO e P I O o
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g IS G O (R PSR I O I R R B

S S A I IS B S B I I G ) O I

in Spalte zu folgendem Felsen # [* || I . [d 7

SN 1 S S PO I PO B

groRem Steinklotz am Hang unter Dir

Ly ! A el P N (I A

P P s I O Il o A I B O

S S P e Y B Y i |

WJEAT A EdTS 2Tl [ ] oben zu Fels mit Nase.

Darunter liegt Hinweis-Box. Achtung: Du bekommst

insgesamt drei Hinweise und brauchst Dein Logbuch ©

tag P T PO I s O O P S o I
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S S I O I S PO N N O N I R

PSS e e Y O

SN A G G Y P I A el

abwarts abzweigen " | . 1" 11T . oL ]

S I I P O P My Y A B B N

LS PR P PO e I I PO o Y

T 1] Q] AT [ * Du passierst Bank mit

PSS P O P A O P S A B P Gl IS

LS P e 1 PO O O s I B G O

IR LS EIE . =] % mit Nummern 41 und 39.

7 Minuten danach kommt rechts in Kurve
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J e Bl Y G G BN I IS

SN s Pl ey I G G B

o PR Y 1 S P PS8

S P U P P P s Bl P

S Y M e s PO PO PO PO

S Y e Y e o I PO G 0 I

IS I P G PSS I B

[ IS N I G I R S I I ISR IS

PSP S O PSP Y R Y

S T O I
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[ L. 1717 F FJIE]T.] mit Dreifachblick.

Folge am dortigen [ _ "L [ 1 LT L.

S S S S I B M B I O N B

I T L .| * Erklimme und Gberschreite

Freiflache, bleibe auf Markierung, [* ' I L. [

O PO I A P G B e S B i o

S P oy PO O IS Y P o I

P PO P P Y P D B A

A I G R 0 I P O P I

I U T A O U M S R O O O I o
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SN A I ey P PR I PO B B i

PSS 1 I O PSP N S B O

S S N S M IO I S Y N

AN Y P I O 1 O P PO O O B S P

U P 5 I 1 P N P PR I AP § P IO G P P

PR P S g N IO S G I IO S il

S G I I O G O e O 1 O R RS I O

PSS 1 U S PO Y P M Y I s

g W I IO R NG Y AR S

w MM OF FFox L™ e 471
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S P O S ey el 0 P B B Y

S S P P PR Y B S Sl

e A P I O O G S B IS I

EOFTRT e A e s o [ [

I P S [ IO (O PRl

S I O e T O O I Y I Sl I

hinten unten auf Ostseite.

Stemple ohne Beobachter ab und verstecke alles

wieder sorgfaltig. Die Beschreibung des

Rickweges findest Du in der Box.

Wir hoffen, dass Dir die Boxenserie Spall gemacht hat.

Das Pentagramm von Eufderthal - Bonus-Letterbox Seite 12



