STAUFER-LETTERBOX

(placed im November 2007 durch Fam.
Sommer) - N 49° 25' 17" - E 7° 41' 41"

Ort: 2?7
Start: am Friedhof
Schwierigkeit: Radtsel leicht, Weg mittel

Ldnge der Wanderung: ca. 2 Stunden

Hinweis:

Buchstaben in Wartern sind der Reihe nach mit romischen Ziffern nummeriert,
Zahlen = Buchstaben (A=1, B=2, C=3 usw.),

Bsp.:
L E T T E R B ) X
I IT ITI IV v VI VII VIIT IX
12 5 5 20 5 18 2 15 24

Um den Startpunkt zu finden, bedarf es erst einer kleinen Recherche im
Internet.

INFO

Unsere Suche fiihrt uns zu einer der sehenswertesten staufischen Burganlagen,
erbaut um 1200 n. Chr.

Die Burg gehorte zu einer sich liber mehrere Dorfer erstreckenden Herrschaft
mit Erfenbach, Espensteig, Siegelbach und Stockborn.

Nach langerer Belagerung durch Karl-Ludwig von der Pfalz 1668 wurde die Burg
teilweise zerstort und wihrend des pfdlzischen Erbfolgekrieges im Jahre 1689
durch franzésische Truppen endgiiltig gesprengt.

Wie heiBt unser Startort?

r-"ar' = 3 ,
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CLUE

Begib dich in die Ortsmitte und parke in der Ndhe des Friedhofs. Folge dem
Weg schrdg gegeniiber dem Friedhof nach oben und suche nach dem Namen der
1896-97 erbauten Kirche : = A

Wandle die Buchstaben in Zahlen um.

Folge den Stufen und dem Sandsteinweg zur Burgruine (Sei in den
Wintermonaten vorsichtig, hier kann es stellenweise glatt sein). Unterwegs
findest du 3 Betonsdulen mit Wegmarkierung. Notiere dir die Farben der linken
und die Zahlen der rechten Sdule = B. Folge weiter dem Weg, bis du die
Burgruine erreichst. Erkunde die Burgruine und geniefle die Aussicht.

Leider finden sich dort keine geschichtlichen
_ Hinweise, also mache dich bei Interesse im
4 Internet schlaul

Suche die Stelle, an der zu friherer Zeit
Wasser geschopft wurde. Sie befindet sich
im Schatten einer alten =C

Verlasse die Burgruine durch das .Eiserne

Tor" und folge dem Weg in Richtungaus A II+IV=___ °)bis zu einem freien
Platz.
Von der Feuerstelle peile in Richtungaus B VITx9-(VI+2xV)=__ °

und folge dem Weg zur ndachsten Gabelung. Vom Treffpunkt der Wege folge dem
Weg und spdteren Pfad in Richtungaus A 3 x IT+V + VI = °. Du triffst auf
einen breiteren Weg und folgst ihm in Richtung aus B T, wobei griin = links und
gelb = rechts bedeutet.

Suche das holzerne Kreuz und notiere dir die
Inschrift (nur Text)

Stelle dich auf den mittleren der umliegenden
Steine und peile in Richtung aus A (IT + V) x 10 +
IV-= °, folge dem Weg.

Bei der ndchsten Kreuzung wahle den Weg in
Richtungaus A T+II+VII+2xIV=__ °und
folge ihm bis zum Ende.
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Hier biege nachaus A I =___ ° ab und folge der Strafle, bis diese in einen Weg
mindet. Folge diesem zwischen Grundstiicksgrenzen und Waldrand bis zum

ndchsten Wegekreuz, das dich ins Dorf zuriickfihren kénnte. ©
Du jedoch wdhlst den Weg in Richtungaus A 10 x IT+IT=__ °

Bei der ndchsten Weggabelung nimm nicht den Weg nach rechts. Suche nach
einem etwa 3,5 bis 4 Meter hohen, abgestorbenen Baum am rechten Wegesrand.
Stell dich davor und peileaus D 3 xIII +3 xIV+3=__ °undgeheausD
VII = ___ Schritte bis zu den groBen Steinen.

Von dort peileausD 2xI+V+2xII= ° Suche in dieser Richtung 3
Kiefern, die ein Dreieck bilden und in deren Mitte ein Sandstein liegt.

InRichtungaus A VII x VIII- (2 xIV+V+VII)=__ ° findest dueine
mehrstammige Buche.

Schau dichum! AusC I+V-= Schritte hinter einem seltsamen Paar (Kiefer
liebt Buche) in Richtung aus € IT +IIT= ° findest du die Box verborgen
unter einem Felsen.

Achtung vor anderen Wanderern! Stemple ab, und verberge die Box wieder so,

wie du sie gefunden hast. Vielen Dank.

RUCKWEG

Gehe zuriick zu @

Den Weg zuriick findest du in Richtung zur Kirche.
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LOSUNGEN
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T II VI
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VII
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