Ein Marchen wird wahr! Il - ,,Rosalis Versteck*

(versteckt 01/ 2014 durch Jeannette von ,die vier Wilkauer® und den “Pargraphenreitern)
geénderte Version 2 vom 05.05.15

Ort: 01468 Moritzburg

Startpunkt: Parkplatz ,Eiskeller*

Koordinaten: 51°10'10.76"N, 13°40'24.62"0 (oder: 51°10.180 N, 13°40.415 O)
Ausriustung: Clue1 ,, Die drei Zauberniisse“, Kompass, Schreibzeug, Stempel,

Stempelkissen, Logbuch, festes Schuhwerk, und Taschenlampe
Schwierigkeit: (*----) leicht
Gelande: (*----) leicht, kinderwagentauglich und teilweise mit Rolli erlebbar. Nur
am Ende sollte man einen Begleiter haben, der ein kurzes Stlick
allein geht und einem den besseren Weg zum Ausgangspunkt im
Finale zeigt sowie die Box holt! Ruckweg ist uberhaupt kein Problem.
Lange: ca. 7 km; ca. 2-2,5 h (ohne Pausen)

Info:
Wer will das nicht? Ein Marchen wird wahr! Das Madchen findet ihren Prinzen und reitet
mit ihm verheiratet auf einem weil3en Pferd nach Hause!

Nur Kindertraume? Bei uns nicht! Diese Boxenreihe soll fur alle Letterboxfans sein, die im
Leben immer noch an Marchen glauben!

In Anlehnung an den Kultfilm aus DDR-Zeiten: ,Drei Haselnusse fir Aschenbrodel®, der
immer Pflichtprogramm in der Weihnachtszeit von Jung und Alt ist, entstand dieses
Boxenensemble. Lass Dich von uns in Dein ganz personliches Marchen entflihren! Viel
Spald!

Hinweise:

- Dies ist eine Boxenensemble: ,Ein Marchen wird wahr!“ Dazu gehoren noch drei weitere
Boxen und lhr solltet beim Stempeln einplanen, dass aus den vier Stempeln ein gesamtes
Stempelbild entsteht. Bitte beachte auch die Hinweise aus dem Clue1!

- Am Ende des Clues findest Du eine Tabelle, in die Du die gesammelten Variablen
eintragen kannst.

- Ab Fruhlingszeit ist der gewahlte Parkplatz gebuhrenpflichtig! Dieser ist auch der
Startpunkt fur die Box 1 ,Die drei Zaubernisse®!




Clue:
Nach dem Du Dein Letterboxmobil abgestellt hast, fangt auch schon die Suche nach
Rosali an!

Ich glaube, sie flog vom Parkplatz Richtung Westen Uber den Kutschenweg und einen
Waldweg entlang bis zu einer Wegkreuzung. |hr gefallt der Zille-Radweg, auf diesem wird
sie wohl die Kdnigskrone finden. Schon bald siehst Du einen Pferdeweg, Du Iasst Dich
aber nicht beirren und folgst immer weiter der Richtung unserer Rosali.

Schon bald winkt Dir ein Verwandter von Rosali auf einem gelben Schild zu! Er ruft Dir zu,
dass sie auf dem weild/grinen Wanderweg weitergeflogen ist. Solange flr Dich die Krone
immer sichtbar ist (manchmal auch mehrere auf einem Haufen!), ist alles in bester
Ordnung und Du bist auf der richtigen Spur!

Schon bald gabelt sich der Weg und danach erreichst Du eine T-Kreuzung. Vorsicht!
Verschrecke Rosali nicht, sie scheint kurz an der Toureninformationstafel zu verweilen...

Was hat sie da nur entdeckt? Ich glaube, sie beschattigt sich gerade intensiv mit dem Zille-
Radweg und rechnet alle roten Kilometerangaben zusammen!

Das solltest Du auch tun und notiere Dir den Wert vor dem Komma als Deine

Variable A=___ km.

Aulerdem ordne den unten aufgeflihrten Marchen, das entsprechende Tiere zu, welche
Du auch auf dieser Tafel findest. Die Zahlen, die auf der Tafel bei den Tieren zu finden
sind, sind dann Deine Variablen B-D!

Rotkappchen & = Variable B=___
Schneeweilichen und Rosenrot & =Variable C=___
Pinoccio & = Variable D = _

Ich glaube, unsere Rosali ruht sich rechter Hand auf einem Gelander aus, welches Du
links vom Weg findest. Zahle die Pfosten und ziehe 6 ab. Das ist Deine Variable E = ____

Du kannst Dich auch ein paar Schritte weiter auf der Bank bei ,Elfriede & Richard® ein
wenig erholen und die Ruhe des Sees und seiner Umgebung geniel3en.

Sie bricht nun zielgerichtet auf und fliegt sudwestlich den Weg zurlck. Wiederum ist ihre
Richtung der Zille-Radweg.

Am zweiten Teich andert sie ihre Richtung und nimmt den Wiesenweg, der 150° in den
Wald geht. Schon bald biegt sie wieder nach links ab und ignoriert alle rechten Abzweige
und fliegt immer gerade aus. Am Maschendrahtzaun ruht sie sich ein wenig aus. Sie tragt
schwer, doch nur was und wohin? Also sei schnell und folge ihr weiter durch den Wald.
Vielleicht Iasst sie sich von Dir rufen, weil Du die oder der Richtige bist, deren Schatze sie
bewacht und fuhrt Dich zu ihrem Versteck.Doch ich glaube, sie fliegt nun den Zaun den
Hugel hinauf, hinauf zum ehemaligen Feuerturm...Wie viele Ecken hat das Dach des
Feuerturmes? Leider gibt es auch ihn seit 2015 nicht mehr. Deshalb gibt es an dieser
Stelle eine Hilfsaufgabe: Zahle die Pfosten des Maschendrahtzaunes ab Ecke nur den
Hugel hinauf und ziehe 4 ab. Waren es nun 3, 6 oder 9 Ecken?

Das Ergebnis ist dann Deine Variable F =



Doch Rosali ist schon wieder entschwunden. Wo ist sie nur hin geflogen? Gehe zurlck auf
Deinen urspringlichen Weg und laufe in die vorherige Richtung weiter, bis Du an eine
Kreuzung kommst, wo ein gelber Pfeiler mit roter Platte steht. Uberquere den breiten Weg
und nutze den Pferdepfad. Hier hatte Rosali gehofft, den Eigentimer der von ihr
bewachten Schatze zu treffen. Soweit ich weil3, war es ein ,Jagerjunge” oder doch -
madchen®... der/ die auf einem Pferd ritt? Vielleicht bist Du auch mit Deinem Pferd oder
Drahtesel unterwegs. Wenn nicht ist es auch nicht schlimm, folge einfach diesem
Pferdepfad bis auf einen breiten Weg, der Dir bekannt vorkommen musste. Dort gehe in
(A-B-C)*C = ( - - )7 = ___ ° weiter bis zur nachsten Kreuzung.

Dort wende Dich nach Siden, folge dem Weg nur ein paar Schritte. Schon bald blegst Du
auf einen schmaleren Weg in A*B*B+E-C = * + - =__ °abund
mit der selben Gradzahl wirst Du auf einem Pfad bergauf weiter durch den Wald gehen.
Nun wird es flr Dich Zeit, den Unterschlupf von Rosali zu finden! Gehe bis zu einer
kleinen Ruine. Hier schaue Dich naher um und Du wirst den Unterschlupf finden.

Dein Weg fuhrt Dich vom Licht ins Dunkle, um wieder im Licht anzukommen.

Was ist gemeint? (= Hilfswort fur die Box 4 ,Ein Kuss der Liebe“) Bewege Dich
vorsichtig auf diesem Abschnitt und benutze dabei Deine mitgefuhrte Taschenlampe. Nach
dem Du das kleine Abenteuer gemeistert hast, beginnt schon Dein:

Finale:

Laufe bis zur nachsten Kreuzung und wahle den Weg nach Siden. Rechts von Dir sollte
sich nun eine grol3e befinden. (Trage hier das Hilfswort aus Box 1 ,,Die drei Zauberniisse*
des Zaubernussritels 2 ein.) Mit ca. A-B-C = - - = __ Schritten erreichst Du links
neben Dir eine weitere (= das selbe Hilfswort aus Box 1), die Du mit

F+C = + = ___ Schritten im Wald erreichst. Nun peile ein letztes Mal in
A*B+(C*F-B) = * +( * - ) = ____° auf einen Baumstumpf, den Du mit
F-D=__ - =__ Schritten erreichst. Dort findest Du die Schatze, die immer gut von
Rosali bewacht werden. Wenn Du Glick hast, darfst Du Dir diese anschauen!

HERZLICHEN GLUCKWUNSCH!!!

Du hast die Letterbox ,Rosalis Versteck“gefunden. Achte bitte bei Deiner ,Buroarbeit auf
Muggel, der Weg ist nah! Dann stemple ab und hinterlasse bitte einen kleinen Eintrag im
Logbuch der Box, z.B. wie Dir die Tour gefallen hat. Vielleicht hast Du auch noch einen
kleinen Eintrag furs Forum. Wir wirden uns sehr freuen. Lege alle Dinge, so wie Du sie
vorgefunden hast, wieder in die Box und verstecke sie gut, ohne am Fundort gesehen zu
werden.

Ruckweg: Gehe zur Kreuzung, wo das Finale begann und wende Dich nach rechts. Recht
bald gelangst Du an eine Kutschenstrale gegenuber unseres Marchenschlosses und
wenn Du links weiterlaufst, kommst Du zu Deinem Letterboxmobil! Einkehrtipp: Laufst Du
an der Kutschenstral3e rechts und sofort wieder links, kommst Du zu einem kleinen urigen
Café namens ,Strauss”! Es hat aber nur samstags und sonntags ab 14 Uhr gedffnet. Du
solltest aber ein wenig Zeit mitbringen ;) ...

Tabelle fiir Deine Variablen:

A B Cc D E F







