Letti — Letterbox U

Stadt: Knittlingen

Start:  Grillhiitte "Steig" in Knittlingen.
Von der B35 aus Stuttgart kommend 1. Ausfahrt in Richtung Knittlingen nehmen.
Von der B35 aus Bruchsal kommend die 3. Ausfahrt in Richtung Knittlingen nehmen.
Kurz vor der Linkskurve rechts abbiegen in den "Oberen Steinweg".
Weiterfahren bis zum Waldrand und hier parken.

Parkplatz GPS Koordinaten: N 49° 00.840 E 008° 46.965

Schwierigkeit: mittel Geldnde: mittel

Wegstrecke: 4,5 km ca. 2 Stunden

Kontakt: lamafaenger@online.de

Info vorweg: diese Letterbox ist urspriinglich ein ,,Letterbox Hybrid auf Geocaching.com* und wurde von
Lettertrolline, welche sie zum Geburtstag geschenkt bekommen hat, am Ende etwas umgeschrieben, so dass sie
jetzt hier zu einer echte Letterbox wurde.

Wegbeschreibung:

Q{aﬂo, ich bin Letti,
eine kleine, nette, cfro[ﬁ'ge Letterbox, die jetzt umgezogen ist.

Da ich auf schone und sehenswerte Orte stehe, hat [amqfaenger mir hier ein neues Zuhause
gesucﬁt

Hiermit lade ich Dich nun ein, mich einmal hier in meinem neuen Zuhause zu besuchen.

Damit Du mich auch besuchen kannst, hab ich Dir hier mal die Wegﬁescﬁreiﬁung
aufgescﬁm’eﬁen

Parken kannst Du auf dem oben erwihnten groffen ’Par@ofatz.
Suche nun hier das Schild an der groﬂen Hiitte.
Um die Zahl A zu ermitteln, musst du die beiden letzten Zahlen mufti}:fizieren. Sowie die letzte

Zahl mit dem CPamgmpﬁen mufu’})[izieren. Beide zusammen ergeﬁen A=___
Gehe nun den Weyg fRicﬁtung Spie@ofatz in den Wald hinein.

Tofge dem Weg weiter, bis zu einem Baum mit einer zweiswlﬁ’gen schwarze Zahl (von oben nach

unten ;/escﬁrz’eﬁen), diese Zahl sei, B =___

Weiter geﬁt es den Weg ent[ang, bis Du dich wihrend einer ersten ’Ruﬁgpause zZu einem

Ricﬁtungswecﬁse[, wie angezeigt, entscheidest. (MC}[T dle ‘Ianﬁﬁaﬁn’?



mailto:lamafaenger@online.de

Am anderen Ende angeﬁommen, fuﬁren dich Deine weiteren Schritte in dieselbe Q{icﬁtung, wie
vor der Rast. Soforr ﬁ’ncfest du auch die ndchste Zahl. C =___

Dein Weg ﬁiﬁrt dich immer weiter in die g[eicﬁe G{icﬁtung (incl. Gabelung und Kurven), bis an den
Waldrand.

Bei einer Meta[[tcg(e( mit rotem Punkt ﬂ’nd'est du [amafaenger, er wird Dir den weiteren Weyg
zeigen.

Wenn Du nun im weiteren Ver[auf deines Weges die ?lugen aufﬁd[tst, wirst Du meine
ursprﬁngﬁ’cﬁe Wahl als %eﬁausung ﬁmﬁm.

Doch dort war mir nach [dngerem fBegumcﬁmn etwas zu viel [os.

Hier kannst Du aber fofgencfe Fragen beantworten:

Wie viele Scharniere die fdnger als 30cm sind, ﬁnc[est Du hier ? D=___ (zweiswm’g)
Aus wie vielen Bauteilen besteht die Eom})fette ?icﬁnicﬁge[egenﬁeit? F=___

Fin Stiick weiter, musst Du bei der ersten ge[egenﬁeit den aspﬁa[ﬁer‘wn Weg verlassen, sodass Du,
eine Ebene weiter oben, tiber einen Zickzac@afacf deine Wancfemng bis zu einem ’Ruﬁe}afatz, weit
oben, weiwﬁﬁﬁren kannst. (Zugang zum ZicEzacE_}ofacf mit blauen fMarEierungen an Biumen)
An dem Ruﬁq?[atz angeﬁommen, gem’eﬂt Du jetzt zuerst die herrliche Aussicht und schaust Dich
mal so m’cﬁu’g gemﬂtficﬁ um.

In Deiner niheren ‘Umgeﬁung solltest Du nun ein grcjges Relikt aus vergangenen Zeiten sehen.
Hier notierst Du dir die beiden, c[reisw[ﬁ'gen Zahlen als F___ (groﬂe Zahl) und G___ (kleine
Zahl).

Wenn Du dich wieder erholt hast, fofgst Du der Abbruchkante und den blau markierten
Biumen. Uber weitere blaue ‘Marﬁierungen kommst Du weiter zum ndchsten Weg. Diesem fo(gst
Du, bis Du kurz vor einer gescﬁotterten T -Kreuzung fn einem Sjofitterﬁaum eine weitere

Erklirung zu Deinem Weg findest. (Achtung: Hier kann es sehr matschig sein 1)

Der ricﬁtige Weg fuﬁrt Dich weiter, bis Du beim ,PS* a%iegst und eine weitere

Zahl (H= Zah( -1 = ___) findest.

Kurz danach wendest Du dich vom ,P“ ab und 3eﬁst weiter bis zu einem genau am 'Wegmmf
(rechts) stehenden Grenzstein (nicht der mit ,Loch“ oben)).

Hier ﬁmﬁzst Du nicht nur 2 cfrezivl?z//?ge Zahlen (1 & K ), sondern auch ﬁzyge Kerben

oben am Stein, wie viele sind es 2 = £L___ (ungemcfe Zahl)



So, J’etzt hast Du alles um meine neue Woﬁmmg zZu ﬁncﬁm.

Aber als Erstes miissen wir noch zwei Zahlen errechnen.

Nimm die Zahlen von SFund »G* und ziehe die kleine von der grcjfen ab und du erhdltst M___
Nimm die Zahlen von ,1“ und ,K* und ziehe die kleine von der grofSen ab und du erhaltst N___
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Setze nun Deinen Weg ca. F - C m weiter fort, es geﬁt leicht Eergaﬁ, und es schwenkt mal leicht
nach links und rechts, bis Du an eine kleine Licﬁtung rechter Hand kommst.

Du bleibst aber noch weitere ca. D * D m bleibst Du auf dem Weg, und wendest Dich dann

rechts in eine kleine Schlucht.

Dieser fofgst Du ohne aﬁzuﬁiegen bis ans Ende, wo Dich ein kleiner Nadelbaum mit zwei
abgebrochenen Wichtern erwartet.

Von hier peilst Du in G - (M * M + H + L£)° zu einem “Bierkeller”.

Von , Bierkeller* aus geﬁt es inE* D+ H ° zu einem gegaﬁeﬁ‘en dickeren Baum.

Jetzt hast Du es g[eicﬁ gescﬁqﬁtt, noch 14 Schritte feﬁﬁm Dir zum Kirschbaum in D * D - D °,

‘Uﬁm’gens wohne ich genau neben dem Baum.

Fiir den Rﬁcﬁweg geﬁst Du einfacﬁ wieder zum Torstweg zuriick, bleibe Deiner alten ‘.Ricﬁtung
so[cmge treu, bis Du auf einen ‘Asyﬁa[tweg trl’ﬁ%t

Du wendest Dich nach B * E + D * N ° und wirst bald erkennen in welche 'Ricﬁtung Du
weiwrgeﬁen musst um ans Auto zu kommen.

f.l-[a}a}oy Letterﬁoxing !
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