
Dergemer Letterbox VI, der Bonus
(placed am 22.08.2015 von tigerente und Testläuferin TANNI-TANNE)

Stadt: 67098 Bad Dürkheim; Pfalz
Startpunkt: ??? - siehe Bonusbuchstaben der Dergemer Letterboxen I - V
Empfohlene Landkarte: keine notwendig
Ausrüstung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch
Schwierigkeit: (*****) Sterne für die bisher erbrachte Vorleistung der Vorgängerboxen zur 
Ermittlung des Startpunktes, alles weitere ist einfach
Gelände: (**---) Strecke mit ein paar kurzen Steigungen und ein paar Treppenwegen, ansonsten 
schon kinderwagentauglich bis aufs Finale
Länge: gemütliche 2 Stunden ohne Pause
Einkehrmöglichkeiten: im Ort vorhanden, viele Rastmöglichkeiten

CLUE:

Unterwegs gibt es einige Wörter zu sammeln. Schreibt diese in die dafür vorgesehene Lückentexte 
rein. Dahinter steht, was damit zu tun ist. 

Beispiel:      das gesuchte Wort ist   W U R S T M A R K T  [4 – 7] 
[4 – 7]    den 4. Buchstaben des Wortes, also das S  an Position 7 im Lösungswort eintragen.

Bitte nicht machen, das ist nur ein Beispiel! Die Wörter müsst ihr schon selbst finden! 
 
So jetzt aber mal los.....   

Geht zu dem gelben Gebäude mit “Türmchen” in der Mitte des Parkplatzes und folgt dem Weg in 
südlicher Richtung, rechts an einem Planschbecken vorbei. 

Wie heißt diese Straße?  _ _ _ _ _ _     _ _ _ _ _      [2 – 12]
Tragt also den zweiten Buchstaben des ersten Wortes an Position 12 des Rätsels ein! 

Wie heißt das Planschbecken?   _ _ _ _ _ _ _ _ _ _   [10 – 6] 

Bald geht es ein paar Stufen hinab und den Weg links an einem weiteren Planschbecken vorbei und über eine
Brücke. Wie viele gelbe Segel hat das Windspiel gegenüber?   Wert A = ____  

Folgt dem Wasser stromaufwärts immer der Nase nach. 
Wie heißt dieser Weg?   _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  [1 – 9]    Bald kommt ihr an einen Stein mit 3 abgebildeten 
Menschen.  Den ersten Buchstaben des Spruchs an Position 4 eintragen! 

Biege an der Eule rechts ab. Von wem ist sie gestiftet worden?  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  [7 – 7]
Ihr kommt an einer Kugel vorbei. Das Bild rechts daneben sollte Euch bekannt vorkommen. 
Nein?! Dann fragt mal die Elche...  J

Geht nun bald die Treppenstufen hinauf, zählt sie alle bis ganz nach oben!  Wert B = ___
Aber halt, bewundert vorher noch die Blätter welchen Baumes rechts neben der Treppe! 
_ _ _ _ _ _   [3 – 14]

Auch ein sehr bekanntes und gerade bei Senioren beliebtes Gebäude direkt vor Euch! Verlasst die Anlage an 
der einzig möglichen Stelle und bewundert links das Rebenmeer. J 
Wie viele Trauben wurden bereits gelesen – siehe Statue?!?   Wert C = ___     
Nee, nur ein Scherz! Ihr macht aber auch alles, was man Euch sagt!  J 



Wie heißt nun dieser Platz?  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  [11 – 10] 
Geht zur Übersichtstafel und notiert Euch die Nummer 10:   _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  [2 – 2]
Welche Nummer hat die Brunnenhalle?  Wert C = ___ 

Folgt nun dem weißen Einbahnstraßenpfeil zu einem gelben Gebäude hinter einem Planschbecken. Wie heißt
dieses Haus?  _ _ _ _ _ _ _ _ _  [7 – 3] 
Weiter der Einbahnstraße folgen, geht es bald weiter dem Pfeil folgend abwärts. An der nächsten Kreuzung 
seht ihr links ein braunes Schild mit gelben Namen. 
Die obere Zeile lautet: _ _ _ _     _ _ _ _ _ _  [10 – 8]
Steigt besser die Stufen hinab und folgt dem Wasser ein kurzes Stück stromaufwärts bis Euch ein 
Treppenweg wieder links hinauf führt. Ihr könnt die nächste Sehenswürdigkeit schon erahnen. Aber halt, 
vergesst unterwegs nicht den Namen des Skulptur aufzuschreiben!   _ _ _ _ _  [1 – 1]
Wie heißt der heilige Ort, den ihr nun erreicht? 

 _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _      _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  [25 – 16]  
ja, ein bissl anstrengen müsst ihr Euch schon! J 

Folgt der Straße weiter am Spielplatz und den Schachbrettern vorbei abwärts. Rechts erreicht ihr einen 
fremdländischen Baum. Wie heißt er?   _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _     _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ [5 – 15]

Der weiße Pfeil auf dem Verkehrsschild weißt Euch den Weg.  Deja-vu?!?  J
Biegt an dem Felsen scharf nach links ab und lauft in die Letterboxmobil-Sackgasse.  

Die nächste Kirche erwartet Euch rechts.   _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _     _ _ _ _ _ _   [3 – 13]

Suche das Haus, das dieser Straße ihren Namen gab. Wann wurde es erbaut?  Bilde die Quersumme! Wert D 
= ___  

Bald erreicht ihr eine große Kreuzung und einen großen weißen Buchstaben auf rotem Grund. Ich hoffe, 
dieser steht im Lösungswort bereits an Position 7?   Ihr seid Profis, ich merk schon....  

Wie wäre eine kleine Rechnung zur Abwechslung?   In  A x B  -  B°  = ____  geht es weiter. Trete am 
Haupteingang rechts in den Ort der Stille ein.  Was ist unter dem Rad auf der linken Steintafel der Kapelle 
abgebildet?   _ _ _ _ _ _ _ _ _   [3 – 5]

Verlasst diesen Ort und folgt dem Weg an der Mauer entlang, bis ihr auf einige Wanderzeichen trefft. 
Notiert Euch die Entfernung nach Hardenburg (als zweistellige Zahl, Komma einfach weglassen)  Wert E = 
___   

Addiert außerdem die Entfernungen nach Grethen und Seebach zu Wert F = ___  

Welches Wahrzeichen der Stadt ist auf der anderen Straßenseite schräg gegenüber abgebildet? 
 _ _ _ _ _ _ _ [4 – 11]

Folgt der Straße weiter aufwärts. Genießt den Ausblick – auch auf gesuchtes Wahrzeichen! J     
Lauft immer weiter, bis ihr Euch “erschreckt”!    Stellt Euch Eurer Angst und folgt der Straße an einem 
imposanten Baumhaus vorbei.  Bald wird es ERNST!   Welchen Beruf hat Gustav?   _ _ _ _ _  
Steht der erste Buchstabe an Position 6 und der vierte an Position 16?   

Rätsel weg, genießt lieber die schöne Aussicht über die Stadt. Immer weiter geradeaus bis zu einem Spiegel. 
Hier geht es abwärts.
Mit welcher Stadt gibt es eine Weinpatenschaft?  _ _ _ _ _ _ _  [7 – 17]
An der Kreuzung haltet Eure Richtung und folgt der Straße des alten Adelgeschlechts zu deren Herrschaft 
auch Bad Dürkheim gehörte. Alle Werte sind nun gesammelt und hier könnt ihr Euch in Ruhe aufs Finale 
vorbereiten.  Verpflegungsmöglichkeiten gibt es zur Genüge.



Das finale Lösungswort könnt ihr hier nun eintragen......  

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _   

Den Weg dorthin findet ihr sicher alleine, ansonsten fragt ein paar nette Dergemer oder schaut Euch
auf einem der Stadtpläne den Weg an.  Weit ist es wirklich nicht....

Finale:

Stellt Euch an das gesuchte Denkmal – an die Tafel des Erbauers -  und peilt in Richtung 

F x E =  ____°     Folgt dem Fahrradweg und überquert die Brücke. Am Seerosenteich geht es in 
Richtung  B + E + F  +  (C x D)°  =  ____ + ____ + ____ +  ( ___ x ___)  = _____° immer weiter 
am “Schöner Wohnen”. J    Bald erreicht ihr eine weitere Brücke. Überquert diese und lauft in 
Richtung “Neustadt”. Auf dem unbefestigten Weg geht es bis zu einer Gabelung. Hier in Richtung 
B * C° = ____° weiter zu dem zweiten jungen Baum rechts von Euch. 

E = _____  Schritte in Richtung   E – C – F = ______° 

A + B + D = _____ Schritte in Richtung  B = ____°

A + B + C + F = _____ Schritte links am Baum vorbei in Richtung (A + B + C) x D = _____°

Und abschließend noch D= ____ Schritte in A x E = _____°  

Am Hang unterhalb des Baumes findet ihr die Dergemer Bonusletterbox! 

Rückweg:

Den gleichen Weg zurück zum Ortseingangsschild und in nordwestlicher Richtung dem 
asphaltierten Weg abwärts folgen. Überquert bald die Hauptverkehrsstraße geradeaus und biegt am 
nächsten Planschbecken in die Straße nach  links ab. Hier habt ihr nochmals einen Blick auf das 
Rebenmeer links von Euch und könnt Euch rechts noch ein letztes Wahrzeichen für heute 
anschauen. Der  Parkplatz ist nun nicht mehr fern. 

Ich hoffe, ihr hattet viel Spaß mit dieser Serie durch die Dergemer Stadtteile und seid nun richtige 
Rechenmeister. Liebe Grüße und happy letterboxing von der tigerente....  

Man sieht sich bei dem ein oder anderen neuen Projekt!  J  
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