Kombi Box Burg Frankenstein/Tannenberg
(placed im Mai 2013 durch die Dinos aus Hemsbach)

Startpunkt : 64342 Seeheim/Jugendheim Parkplatz Friedensquelle
Ostlich von Seeheim gelegen in Richtung Oberbeerbach an der K
143

Empfohlene Landkarte: keine

Ausrustung:Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen,
Logbuch

Schwierigkeit: (***--)gering - mittel

Gelande: (***--) einzelne steile Steigungen ( nicht langer als
200m ), zu 90% Waldwege und Waldpfade, leider nicht
Kinderwagen tauglich

Lange: Gesamtlange ca 18 km, einzel Strecken ca. 5,0 km und
13,0 km

Einkehrmdoglichkeiten: Restaurant bei der Burg




Vorwort Kombi Box Burg Frankenstein/Tannenberq

Die Kombi Box hat eine Gesamtlange von ca. 18 km,

Keine Angst, wer keine 18 km am Stiick laufen mdchte

kann diese Tour teilen.

Die erste Strecke hat eine Lange von ca. 5,0 km

Die zweite Strecke hat eine L&nge von ca 13,0 km

Die zweite Strecke kann man nicht vor der ersten Strecke laufen.

Bei der Kombi Box Burg Frankenstein/Tannenberg gilt es

drei Stempel zu finden.

Wer nur die kleine Strecke laufen mochte, wird auch mit einem
Stempel belohnt.

Auf der kompletten Strecke gibt es sehr viele Méglichkeiten um
das mitgebrachte Vesper zu verspeisen.

Wer lieber in einem Restaurant essen mochte:

Burgrestaurant Frankenstein

Offnungszeiten : Méarz - Dezember  11°° - 21°° Uhr
Januar — Februar  11°°-19°° Uhr
( durchgehend warme Kiiche )

Achtung: Selbst wenn ihr meint das der Weg auf einmal aufhort, geht
weiter bis der Clue euch eine andere Richtung vorgibt!!!!

Bendotigte Zeit : erste Strecke ca. 2,0 Stunden
zweite Strecke ca. 4,5 Stunden
Komplette Box Tagestour



Achtung: Bei allen Boxen solltet ihr auf andere Wanderer
achten. Versteckt die Boxen bitte wieder so wie
ihr sie vorgefunden habt.

Hinweis zum Lésungswort :

Das Losungswort besteht aus drei Worten. Diese drei Worte
ergeben sich aus den gekennzeichneten Feldern in dem
Kreuzwortratsel. Bringt die Buchstaben in die richtige
Reihenfolge. Im Losungswort kommen zwei Farben vor.
Hangt an eine Farbe einen Vokal an.

Losungswort: - -

Wie immer gilt Punkt vor Strichrechnung

Umlaute A=ae .......



Clue

Verlasst den Parkplatz in 6stlicher Richtung, zuvor ermittelt aber noch Wert A
und Wert B.

Wie viele weil3-rote Metallpfosten gibt es im Bereich des Parkplatzes?
(WertA= )

Wie viele Wanderwege fiihren dstlich weg vom Parkplatz? Zahlt die Summe
der Wegbezeichnungen zusammen. (Wert B = ) ( Ohne Lufthansaweqg )

An der Y-Kreuzung folgt dem Weg in Richtung Ax B — 10 = °

Am Bannwald angekommen, schaut euch nach einem Pfad um und folgt
diesem. Bei zwei Sitzmoglichkeiten angekommen, peilt in Richtung ein
Dutzend x Wert A= ° | ihr misstet nun eine Schutzhitte sehen. Begebt
euch dort hin. Wie viele Nabu's entdeckt ihr bei der Hutte? (WertC= )

Vorbei an zwei Sitzgelegenheiten geht euer Weg weiter. Nun folgt ihr dem
Weg rechts des Baches. Wenn sich der Weg dreiteilt gehtin AxB-C = °
weiter bis ihr einen Forstweg erreicht.

Am Forstweg angekommen, folgt diesem in Richtung 220 °. Vorbei geht es
am ___. Schaut euch um und folgt dem Weg

des Radfahrers.

An einer schiefen Kreuzung angekommen, folgt dem Wanderweg Wert C.
Am néachsten Abzweig folgt dem Zeichen der Burg. An der folgenden
Kreuzung folgt dem gelben Kreuz.

Nun kommt ihr an einem Rastplatz vorbei. Merkt euch den Namen des
Rastplatzes. Sucht eine Jahreszahl und notiert euch die Quersumme als
(WertD= )

Nun geht weiter bis zu einem Platz, an dem sich viele Wege treffen. Dort geht
es weiter in Richtung (B+C)*D -(A*2)=  °. Am Ende diese Weges
angekommen, folgt ihr dem zweiten Buchstaben des Alphabetes bergauf.

An einem Wegweiser angekommen, geht weiter in Richtung der kleinsten km-
Angabe. Wie hoch sind wir hier ? (Wert E= )



Wenn ihr an dem steinernen Bauwerk angekommen seid, geniel3t die
Aussicht. Auch fur das leibliche Wohl kann man hier etwas tun! Schaut euch
auch etwas um. Wann wurde dieses Bauwerk erbaut? (Wert F= )

Wann wurde es zerstort? (Wert G = )

Wie heildt die Schutzhltte?

Nun geht es weiter. Sucht dieses Bauwerk, tberquert es und folgt dem Weg
bis zu einem aus Stein gefertigtem Wegweiser. Notiert euch die Ziffern auf
dem Wegweiser als (Wert H = ).

Weiter geht es in Richtung B*C+C = °. Aneinem Wendeplatz
angekommen, geht zu der Sitzgruppe.

Beantwortet folgende Fragen :
Wie lange werden hier schon Linden gepflanzt? (Wert I = )
Wie heil3t dieser Platz?

Weiter geht es den Weg, der drei Flussnamen beinhaltet. Notiert euch die
drei Flussnamen! Ihr kommt wiederum an einer Hutte vorbei und solltet nun
den Weg einschlagen, an dem euer Kompass so einige Schwierigkeiten
bekommt. Nun ist es nicht mehr weit zur ersten Box!!!!

Lauft links neben der Stral3e bis zu einem Hydranten Hinweis.(Es Ist nicht der
Hinweis am Verkehrsschild gemeint ).

Stellt euch mit dem Ricken hinter den Hinweis und geht I/A = Schritte in
B+H= ° ,danachB-C SchritteinE-(H+C+A)= ° zu einer
dreistdmmigen Buche. Weiter gehtes ca. B + C SchritteinG+1—-F = °zu

einem Mauerrest.



Nun schaut in westliche Richtung und ihr seht einen grof3en Stein. Geht zu
diesem. Nun geht noch H—-A + 1 Schritte = in Richtung A*C = °
und ihr steht vor der Box.

Nun erledigt die Schreib- und Stempelarbeiten, legt die Box wieder an ihren
Platz und begebt euch wieder zur Stral3e.

Geht die Stral3e bergab und nach ktirzester Zeit kommt ihr an einen Parkplatz.
Jetzt musst ihr euch entscheiden, ob ihr zu eurem Fahrzeug zuriick geht

oder den zweiten Teil dieser Kombi-Box laufen wollt, der fir euch noch
zwei Stempel bereithalt.

Wer zu seinem Fahrzeug zurtck will, schaut sich um nach dem Weg mit
der Schranke. Folgt diesem und ihr seid in finf Minuten an eurem
Fahrzeug.

Wer weiter machen will, sucht nach dem Geschichtspfad und folgt diesem
Weg.

Wie viele Hinweistafeln gibt es auf diesem Weg? (WertJ= )

Auf welchem Weg befindet ihr euch?

Am ersten Abzweig geht es dann weiter in Richtung H+1 = °. An einem
Platz, an dem eine Buche in der Mitte steht, peilt von der Buche aus zu einem
Weg in Richtunge +B = °

Nach kurzer Zeit solltet ihr an einer Schutzhiitte ankommen. Ihr solltet hier
den Namen der Schutzhutte notieren! Schreibt den Namen des Platzes auf,
an dem ihr euch nun befindet!

Sucht den kleinsten Weg und folgt diesem.

An der T-Kreuzung angekommen geht in Richtung |- (A+C)= °

Nun verlasst den Forstweg an der nachsten Mdglichkeit geradeaus und folgt
diesem Weg etwa 15 Min. Uber eine Kreuzung hinweg.



Kurz nach der Kreuzung kommt ihr erneut an eine Kreuzung.

Kurz bevor ihr die zweite Kreuzung erreicht, schaut euch um und ihr entdeckt
bestimmt eine Waldschneise. Folgt dieser Waldschneise bis ihr einen
Forstweg erreicht. Am Forstweg angekommen geht es weiter in Richtung
D*J= °

Wenn ihr einen Weg seht, der mit Steinen tbersét ist, folgt diesem.

An einem querverlaufenden Weg geht weiter RichtungB+J+D+H = °
An der ersten grof3en Felsformation, die ihr links des Weges seht, findet ihr
einen wichtigen Hinweis. Stellt euch an den Baum mit dem roten A und dem
verblassten B, direkt Uber dem Weg steht eine grof3e Buche. Schaut rechts

Geht den Weg weiter.

Folgt dem Weg weiter in Richtung Storfaktor. Nach nicht allzu langer Zeit seht
ihr eine Schutzhutte.

Wie heifdt die Hutte und wann wurde diese erbaut? Notiert euch denn Namen
der Hutte und ermittelt die Quersumme der Jahreszahl als Wert K.

Wir folgen weiter dem Wanderweg B/C =
An dem nachsten Abzweig verlasst euren Weg und folg dem Weg in A °.

Oben angekommen steht ihr vor dem Stdrfaktor. Nun folgt dem Pfad weiter,
der euch an den Initialen HG vorbei fihrt und folgt diesem uber die
Bergkuppe.

Nun folgt dem Pfad L. Vorbei gehtesam
Weiter geht es in Richtung der Schutzhiitte. Notiert euch ihren Namen. Kurz
nach der Hutte folgt ihr wieder dem Weg L zum
Weiter geht es tber den Parkplatz zur Burg. Zahlt euren Wegzoll und
besichtigt dieses Bauwerk. (Wenn ihr wollt) Wie hoch ist der Wegzoll? Dies ist
Wert L.

Nach der Besichtigung und einer Rast geht weiter an die Stelle, die auf
eurem Hinweis steht.



Also geht zum

Stuckchenden =~ entlang vorbeiam
undam , geradeaus die _
hinunter bis zur .Vonder geht es weiter

zum

Notiert euch die niedrigste und héchste Temperatur.

Weiter geht es durch den und vorbei am

bergauf. Geht doch auch einmal durchden
aber wieder auf den Weg zuriick und folgt diesem weiter)

Wenn ihr wollt, spielt doch noch ein bisschen

An einer Sitzgelegenheit nahe an einem griinen Zaun geht die C - L =
Stufen hoch.

Von der obersten Stufe peilt in Richtung E—1—-A +L =  °zueinem
grolRen Steinbrocken und begebt euch dorthin.

Danach gehtin Richtung G—-F +(1+K+J)= °in A+C= Schritte
zu einem Baumstumpf

Geht nunin Richtung | + K+ H+ B = ° noch J Schritte zu einem gréf3eren
Stein. Dort findet ihr die Frankenstein Box.

Nun zurtick zur Bank und folgt dem Weg am Geb&ude vorbei abwarts.

Vorbeiam nehmt den Weg bergab.
Nun schaut euch nochden = an und folgt dann dem Weg leicht
bergauf.

An einem Abzweig folgt dem Weg mit dem roten Pfeil.

An der T — Kreuzung angekommen, geht es in Richtung Osten vorbei an
einem eingezaunten Hauschen folgt ihr weiter dem roten Pfeil.

Bleibt diesem Weg treu.

Uberquert die befestigte StraRe und lauft geradeaus weiter etwa | Meter.



An einer Kreuzung gehtesinA*J + K= ° weiter.

Nach kurzer Zeit misstet ihr rechts am Waldrand ein kleines Kreuz sehen. Ist
dies der Fall, seid ihr richtig.

Am Anfahrtspunkt fir Rettungsfahrzeuge 905 angekommen, geht es weiter in
Richtung E-I1+(H+J)= °

Folgt am nachsten Wanderweg der Wegmarkierung C + L =
An einer T — Kreuzung angekommen, geht es in ein Schutzgebiet. An einer Y-

Einmindung folgt dem Weg leicht bergab bis zu einer Wiese. Wenn der
Weidezaun zu Ende ist, folgt dem Weg V.

Nun kommt ihr an eine Stelle, die ihr schon einmal gesehen habt. Nun solltet

Wenn ihr dem Losungswort das zweite mal begegnet, seid ihr am Finale der
Zusatzbox.

Ist das Ratsel gelost oder auch nicht, geht es weiter den breiten Forstweg in
K*A+B+C = °

Am Finale der Zusatzbox angekommen:

GehtdenWeg D+J +K = Schritte weiter zu einem Baum mit einer
Geschwulst. Diesen Baum solltet ihr nun genauer untersuchen und ihr werdet
mit Sicherheit flindig werden.

Den Weg zum Parkplatz findet ihr nun auch ohne weitere Wegbeschreibung.
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1. Wer stort deinen Kompass ?

2. Der deinste Flug heiBt ?

3. Ein Zeitmefigerst aus Holz heilt wie ?

4, Was schrieb Mary Shelley ?

5. Was wurde auf der Terasse der Burg Frankenstein eichtet 7
6. Mit was erzeugt man Holzkohle 7

7. Wasist ein Dschungehweg ?

'8, Was warden manche ltere Menschen geme finden 7

0. Anwelcher Htte seid ihr vorbel gelaufen ?

10. In den Himmel geht es Ober die......"

11, Wodurch werden leise Worte auter ?

12, Ein besonderer Platz unterwegs heidt ?

13, Einer der beiden Tunnel auf eurer Wanderung heidt....... ?
14, Wie heilt die Strae der Majestasten

15, Wo sind keine Schuhe enwiinscht ?

16, Wie heibt der Ortder Weisagung 7

17, Wo kamen eingt 18 gefihvchtete Ocdenwélder Riter zusammen ?
18. Raetselfreude in der Natur istdas ........."



Wert A :

Wert B :

Wert C :

Wert D :

Wert E :

Wert F :

Wert G :

Wert H :

Wert |

Wert J :

Wert K :

Wert L :

Fir eure Notizen




