2. Teil der Modenbach Tetralogie
Modenbach 2

Start: Parkplatz Modenbachtal N40°16'15 E08°02'39

Karte: s. einleitende Worte zur Modenbach Tetralogie bei Modenbach 1

Schwierigkeit: Mittel

Weg: Mittel, ein deftiger Anstieg, teilweise raues Gelande. Etwa 3-4 Std., je nach Rickweg
und Rast.

Placed: 2. Januar 2007 von whs-Baer, adoptiert von ROTTI im November 2014

Wiederholung des Textes aus Modenbach 1:

Folge der Stral3e von Burrweiler (K58) oder Weyher kommend (L506) bis zum
Modenbachparkplatz (auch Amicitiaparkplatz genannt). Zum Parkplatz geht es direkt nach
einer Bushaltestelle rechts ab. Parke hier.

Gehe zurtick zur StralR3e und wende Dich ein wenig nach rechts. Noch diesseits der Stral3e
siehst Du einen Telegrafenmasten mit Markierungen. Eine Markierung erinnert uns an den
im Suden Deutschlands gelegenen Freistaat und die andere an ein fernéstliches Land.

Wechsle auf die andere Stral3enseite und folge den beiden Markierungen bergan, die ein
ganz kleines Stiick gemeinsam verlaufen, sich dann aber trennen. Der Weg mit der
Markierung des Freistaates biegt nach links ab. An seinem Anfang entdeckst Du ein
angenageltes Schildchen. Auf dem Schildchen ist ein eigenartig durchgestrichener
Buchstabe der fur eine Himmelsrichtung steht (dieser Buchstabe = A; umgewandelt in eine
Zahl A=1, B=2, etc. ergibt B).

A= B=

Nachdem Du Dir die Werte A und B notiert hast, folgst Du weiter der Markierung, die an ein
ferndstliches Land erinnert, bergan, bis Du an einen Forstweg kommst. Wende Dich hier
nach links und verlasse den Weg erst dann nach rechts, wenn von links unten ein Weg mit
der anderen bekannten Markierung einmindet. Du folgst nun dieser Markierung, die Du
sogleich auf Baumen auf der linken Seite und auf einem Stein auf der rechten Seite des
Weges entdeckst, bis zu einem weiteren Forstweg. Folge diesem nach links bis zu einer
Kehre.

Gehe 35 Schritte in (B /2 * 3 * 10)°. Nimm den Weg der hier nach rechts abgeht. Bald siehst
Du an einem Baum eine Zahl (=C). C =
Folge dem Weg weiter bis links eine grof3ere Ausbuchtung kommt. Ist da eher eine Quelle,
ein Steinbruch oder ein Unterstand zu sehen (=D). D =
Folge dem Weg weiter, er stof3t kurz darauf auf einen anderen Weg, dem Du nach links
folgst. Auf dem Forstweg kurz danach gehst Du wieder nach links (siehst Du A gegeniiber
am Baum?).

Folge dem breiten Weg bis zu einer Wegspinne (merke Dir den Namen fir den Rickweg).

Stelle Dich mitten auf die Wegspinne, da wo Du so viele Wege abgehen siehst wie moglich.
Peile 296° und folge dieser Richtung genau 100 Schritte. Du stehst jetzt auf einem Forstweg
und siehst direkt gegentber den Einstieg zu einem weiteren Weg, der leicht nach links
abknickt. Folge diesem Weg, Giberquere nach einiger Zeit einen weiteren Forstweg und lasse
Dich von herumliegendem Holz nicht beirren. Spater st63t Du auf einen weiteren Forstweg.



Gehe den Forstweg 25 Schritte abwarts und Du siehst links Deinen nachsten Anstieg. Folge
diesem Weg bis zum einem Plateau. Schnaufe aus und schaue Dich gut um und Du siehst in
einiger Entfernung einen kraftigen Grenzstein. Gehe zu ihm und notiere Dir die beiden

Buchstaben vorne und den oberen Buchstaben hinten (= K). K =

Oben auf dem Grenzstein ist etwas eingemeif3elt. Hat das Zeichen 2 Enden, gehe 80°, hat
es drei Enden, gehe 160° und bei 4 Enden gehe 240°. Wenn Du den richtigen Weg gehst,
siehst Du noch zwei schwabische Varianten des Grenzsteins. Gehe diesen Weg so lange,
bis Du auf eine Steingruppe st6i3t, Du siehst sie schon von weitem vor Dir, nicht besonders
machtig aber auffallend. Stelle Dich darauf und peile 222°. Nach 39 Schritten in dieser
Richtung kommst Du zu einem Punkt, den Du Dir bitte auf der Karte vermerkst.

Verlasse die Lichtung in 270° und folge dem Weg nach unten. Schon nach wenigen Metern
findest Du einen Bruder des gesuchten Punktes (wenig spéter tbrigens einen in einer ganz
anderen Bauart). Halte Dich immer links des dichten Waldes, denn der Weg I6st sich bald
auf; halte die Richtung bei und gehe nach unten, bis Du auf einen Forstweg stoft.

Wende Dich nach rechts und suche das Platzel auf; geniel3e die tolle Aussicht und merke Dir
den Vornamen (=L). L = Gehe nun aber in die andere
Richtung, (also etwas zuriick und bergab) und wahle den zweiten Forstweg und gehe dort
nach rechts. Dein virtuelles Navi sagt nach wenigen Metern ,Halten Sie sich rechts; folge
also diesem Forstweg. Wenn dieser Weg auf einen weiteren Forstweg stof3t, behaltst Du
Deine Laufrichtung bei bis zu einer verschobenen Kreuzung. Biege hier nach links ab, an der
123 B vorbei. Gehe diesen Weg genau 200 Schritte. Gehe von hier A — 90° (mache nicht den
Heiligenbergfehler) und folge diesem Weg. Du Uberquerst einen weiteren Forstweg. Folge
dem Weg, bis Du zu einem hifthohen Felsen kommest (s. Bild). Jetzt bist Du ganz nahe der
Letterbox.

Auf dem Felsen wachst ein Baum. Stelle Dich auf der
Hohe des Baumes neben den Felsen. Die Gradzahl
ermittelst Du wie folgt: Vergleiche F mit K. Wandle die
einzelnen Elemente um (A=1, etc.). Berlicksichtige alle
Buchstaben: Alle die doppelt vorkommen vervierfache
und alle die einmal vorkommen verdopple. Bilde jetzt
die Summe.

; Die Anzahl Schritte ermittelst Du wie folgt:
Beruck3|chtlge alle doppelten Buchstaben nur ein Mal. Bilde aus diesen die Summe. Gehe
wie berechnet. Die Modenbach 2 Letterbox liegt unter einem kleinen spitzen Felsen. Stemple
ab und verstecke die Box wieder gut. Setze nun Deinen Weg fort.

Elwetritschenfreunde aufgepasst. Sperrt eure Ohren gut auf und ihr hért Gamalans
Bruder Deltamor laut rufen. Besucht ihn und er wird euch ein Geheimnis verraten.

Bei einem groRen Hindernis halte Dich eher etwas links und gehe schrag nach unten auf den
breiten Weg. Orientiere Dich und gehe zum Auto. Wie Du auch gehst, wirst Du an einer
Hutte vorbei kommen. (Ich wei3, es gibt auch Wege mit Hittenmeidung, die sind aber eher
schwer zu finden).






