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Baiersbronn 4 Letterbox

(platziert im Mai 2018 durch Die Kruppi's)

Ort: 72270 Baiersbronn, Ortsteil Tonbach
Parkplatz: oberhalb des Haus des Gastes
Koordinaten: N 48°31.802" E 8°21.748

Gelande: (***--)

Schwierigkeit:  (**---)
Wegbeschaffenheit: Pfade, breite Waldwege und Asphaltanteile

Lange: 12,5 km

Dauer: 3,5 - 4 Stunden ohne Pausen

Material: Stempel, Stempelkissen, Logbuch, Stift, Kompass
Wanderkarte: Baiersbronner Wanderhimmel 1:25000

Einkehr: Blockhitte , ganztagig gedffnet 11:00 — 18:00

- Trittsicherheit ist notwendig

- Gutes Schuhwerk ist unbedingt erforderlich.

- Bevor du loslaufst, lese im Forum die letzten Beitrdge. Es besteht immer die
Mdoglichkeit, dass eine Box verloren ging.

- Nicht Kinderwagentauglich

Deine Markierungen:




Clue

Hinweise:
~Wegweiser” kiirzen wir im Clue als WW ab.
Wegweiser haben manchmal auch Namen.

Verlasse den Parkplatz und gehe die Stral3e abwarts, Uberquere diese und gehe gleich
nach dem Haus runter zur Hauptstral3e der du nach rechts Taleinwarts folgst.

Uberquere diese ebenfalls und gehe den geschotterten Weg links abwéarts. Folge dem
Weg durch die Kurve Ubers Wasser.

Laufe nun dem Wasser eine Weile entgegen, mal hiiben mal driiben. Dein Weg ist bald
markiert mit der gelben Raute des Schwarzwaldvereins und dem Symbol der
Genielerpfade mit dem Text ,Zur Blockhutte®

Nach einiger Zeit am Wegweiser ,Liegewiese” biegt dein Weg nach links ab, folge diesem.
Nach wenigen Metern biegt dein Weg wiederum nach links ab auf eine Wiese.

Du folgst ihm aber nicht, sondern bleibst auf dem schmalen befestigten Weg am kleinen
Bach entlang aufwarts.

Dieser endet bald an einer Treppe der du nach oben folgst.

Zahle aber die Stufen ( keine Primzahl ) als Variable A. A=_
Oben am befestigten Weg wende dich nach rechts auf der Suche nach der Variablen B.
Du kommst an einigen Banken vorbei. Nach einer diesen Banken siehst du eine feuchte
vierstellige Zahl. Notiere diese:

Die Quersumme der ersten beiden Ziffern entspricht der Variablen B. B=
Die beiden hinteren Ziffern sind deine Variable C. C=

So, nun ist erstmal fleiBiges Wandern angesagt. Weiter noch ein Weilchen auf dem
befestigten Weg. Dein Weg ist nun markiert mit der gelben Raute und dem Symbol
Geniel3erpfade ,Zur Blockhutte® Bleibe immer auf diesem Weg.

Sollst du ihn verlassen werden wir dich darauf hinweisen, oder auch nicht.

Deinen weiteren Weg findest du nun alleine ohne grol3e Beschreibung.

Bald in einer Rechtskurve endet der befestigte Weg. Vom WW geht es zur ,Kanzel* auf
Waldwegen stetig bergauf, Giber eine Kreuzung hinweg weiter bergauf auf dem breiten
Weg bis zur Kanzel.

Du befindest dich in einem Gebiet tber welches der Sturm Lothar hinweggefegt ist.
Die Spuren sind unverkennbar. Rechts unten im Tal wirst du bald am Bach talauswarts
laufen. Bis dahin ist es aber noch ein Weilchen.

Am WW Kanzel angekommen, hier steht auch eine Bank auf der Kanzel, mache eine
kleine Rast und geniel3e die Ausblicke.

Vom zweiten Schild von oben addiere die Entfernungen und streiche die Endziffer.
.+ , + , + , = Variable D ist gefunden. D=

Vielleicht kannst du die Verwunschungen der Sagengestalt ,Petermannle” horen die dieser
uber das Tal hinweg auf die andere Seite dem Prior von Kloster Reichenbach ins Ohr ruft.
FleiBigen Dosensuchern ist das Peterménnle wohl bekannt.



Nun fiihrt dich deine Markierung tUber Treppen, auf einen Pfad, hinunter ins Tal.

Kurz nach einem Felsmassiv endet der Pfad. Links weiter, nach ca. 100m

an einer Wegkehre, suche rechts abwarts einen Pfad dem du folgst. Immer noch deine
Markierungen.

Der Pfad endet unten an einem breiten Weg diesem folgst du nach links.

Bald geht es in einer Rechtskehre Ubers Wasser weiter abwarts bis zum Bach unten im
Tal.

Nutze die Briucke tber den Bach und folge gleich dem Pfad mit deinen Markierungen
Talauswarts. Es geht meistens am Bach entlang, mal mehr oder weniger nah, mal htiben
mal driben. Bleibe in Nahe des Baches, auch wenn du die Markierung ,,Zur Blockhutte®
mal nicht sehen kannst.

An der Remise angekommen (hier ist ein alter Leiterwagen untergestellt) gilt es einen
weiteren Wert zu ermitteln.
Wieviel runde Sparren tragen das Dach? E=

Weiter auf deinem Weg am Bach entlang.

Am befestigten Weg angekommen, folge diesem ein Stiick nach rechts bis du in der Kurve
die Trafostation siehst. Suche den Pfad mit deinen Markierungen links aufwarts, dann
oberhalb der Stral3e entlang Talauswarts.

An der Gabelung gehe geradeaus weiter, deine Markierungen verlassen dich hier Richtung
Stral3e.

Gehe geradeaus weiter, ignoriere dann den Pfad nach oben. An der T-Kreuzung

geht es links aufwarts weiter, wieder deinen Markierungen folgen, an der Gabelung
aufwarts halten. Bald kommst du an die Blockhutte.

Bei einer Rast geniel3e die groRartigen Ausblicke ins Tal.

Nach der Rast, folge weiter deinen Markierungen auf dem befestigten Weg ein kurzes
Stuck, bis zum Waldparkplatz.

Hier geht es auf einem Pfad aufwarts weiter, stetig nach oben.

Kreuze zwei Forstwege und folge dem Pfad bis dieser an einer Kreuzung endet.
Hier steht ein Wegweiser. Schaue dich um und gehe zu dem Salbeofen in ca. 70m
Entfernung. Vielleicht musst du etwas suchen.

Dort angekommen informiere dich tber die Historie des Salbeofen.

Addiere alle Ziffern im Haupttext der Infotafel. F=

Zurtck zur Kreuzung und WW. Auf breitem Weg geht es nun weiter in Richtung Priorstein.
Doch aufpassen! Schon 200m weiter steht links des Weges ein weiterer WW.

Nun 10 m zurick zu dem Grenzstein 227.

Die zweistellige Zahl zur Wegeseite ist deine Variable G. G=

Folge nun weiter deinem Weg ein Stlck aufwarts.
Nach wenigen Minuten erkennst du links des Weges den Priorstein.
Eine weitere Mdglichkeit eine kurze Rast einzulegen.

Vielleicht horst du die Verwinschungen des Petermannle von der anderen Bergseite
hertberschallen.



An der Infotafel informiere dich dartber wann der Prior Hals Uber Kopf nach Horb geflohen
ist, als das Kloster gestirmt wurde.

Die letzte Ziffer ist die Variable H. H=_

Nun weiter deines Weges, aber nicht soweit und du findest links einen alten historischen
Grenzstein aus dem Jahre 1577.

Rechts des Wappens an der Seite nimm von der dreistelligen Zahl die mittlere Ziffer als
Variable . =

Da du nun alle Variablen beisammen hast, nun aber weiter zur Box.

Das Finale ist eventuell etwas langer als du es gewohnt bist, lass dich aber nicht
entmutigen.

Zurick zum Weg und peileB*C-C-H=__* - - = °

Vertraue deiner Berechnung oder prife!
(A+I+1)*G-C-C-G=(__+_+ )* - — - = __°

Jetzt aber los, nach etwas weniger als B = Minuten solltest du rechts an einem WW

ankommen.

PeilenuninG*B+H=__* + = °undfolge dem Pfad

Am breiten Weg weiter abwéartsinB*G=__* = °bis zum Wegweiser

Peilenunin(F-E)*B =(__-_ )*_ = _°

undgeheF+E+D=__+ + = Schritte

Peile wiederum (G-D-D)*B =(__—-_ - )*_ =__ _°

undgehe (E-1)*B=(__—-_)* = Schritte

Eine letzte PeilunginB=__ ° bringtdichnachF-G=__—- = Schritten in die

N&he der Letterbox.
Bergwarts nur H = _ m entfernt findest du die Letterbox

Achte auf deine Umgebung ehe du die Box hervorholst und gehe fir die Biroarbeit zuriick
zum Weg.

A B C D E|F|G|H|I

Happy Letterboxing
Die Kruppi's

Ruckweg

Weiter in B = __ ° bis zu einem WW. Hier nun links abwarts bis zu einem Forstweg.
Gegeniber nimm den Pfad abwérts. Am néachsten Forstweg abwarts weiter und nach ca.
70m rechts auf einen Pfad abwarts einbiegen. Kreuze nun mehrmals Forstwege bis du
unten angekommen bist. Hier endet auch der Pfad. Halte dich nun nach rechts.



