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Kleine Zavelsteiner Letterbox 
 

placed im März 2013 von MaVoLiMi 
 

 
 
 
Stadt/Ort: 75385 Bad Teinach-
  Zavelstein 
  Schwarzwald 
 
Bundesland: Baden-Würtemberg 
 
Start:  Parkplatz  P 3 in  
  Zavelstein 
 (Marktplatz - an der Raif-

feisenbank Richtung 
Gaststätte Wanderheim) 

 
 

 
 
 
 

Länge:   ca.  3 km 
Dauer:    ca.  1 Stunde  
Schwierigkeit: leicht bis mittel  
Landkarte:  nicht erforderlich 
Ausrüstung:  Kompass, Stempel, Stempelkissen, Schreibzeug 
Einkehr:  Wanderheim oder Tipp: Restaurant Lamm (www.berlins-hotel.de) 
 
 
Besonderheit: Diese Box haben wir zu einem runden Geburtstag ausgelegt und es 
einfach nicht geschafft den Clue zu Papier zu bringen... Bei jedem Besuch in Zavel-
stein haben wir nach ihr geschaut und sie schlummerte immer so vor sich hin. Wir 
hoffen, dass sie jetzt ab und zu Besuch bekommt. 
 
___________________________________________________________________ 
 
Clue: 
 
Wir starten die Tour beim Parkplatz P3 (am Marktplatz Richtung Gaststätte Wander-
heim). 
Laufe vom Parkplatz P 3 in Richtung Süden los. Wie heißt der erste Brunnen, der 
deinen Weg kreuzt? 
 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _     
 
Trage den Namen des Brunnen in die Rastertabelle ein - der erste Buchstabe wird 
bei A1 eingetragen und dann immer fortlaufend - nach A13 folgt dann der nächste 
Buchstabe bei B1 usw.. 
 
Wandle dann den 8. Buchstaben mit Hilfe der Umwandlungstabelle um und nimm 
das Ergebnis x 10. 
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Weiter geht es in _______ °.  
 

Wenn du der Straße weiter folgst, siehst du auf der rechten Seite ein kleines Häus-

chen (Ä = Ä) 

 
" _ _ _ _ _    _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ " 
 
Trage den Namen fortlaufend in die Rastertabelle ein. 
 
Ein feuchtes Nass folgt nun auf der linken Seite. Es ist der _ _ _ _ _ _ _ _ .  
 
Trage auch diesen Namen fortlaufend in die Rastertabelle ein. 
Wie viele Quellen fließen hinein? _   = Wert A   
 
Am Marktplatz angekommen findest du erneut einen Brunnen. Welche Blumen wer-
den hier dargestellt? 
 
_ _ _ _ _ _ _ _   
 
Trage den Namen der Blumen (Mehrzahl) in die Rastertabelle und wandle den Blu-
mennamen (in Mehrzahl) um in Zahlen. 
 
 _ _ _  und addiere zu dem Ergebnis 21 dazu, so erhältst du _ _ _  und mit dieser 
Gradzahl geht es weiter. 
 
Du findest nun den _ _ _ _ _ b r u n n e n.  
 
Auch dieser möchte in die Rastertabelle aufgenommen werden. 
 
Schau dich jetzt um. Du suchst ein goldenes Teil, das gekrönte Häupter tragen ;-) . 
 
Laufe weiter in die Richtung, in der dir die Stunde geschlagen wird.  
 
Ein weiterer Brunnen liegt auf deinem Weg. Halte ein und such dir in dessen Nähe 
die notwendigen Informationen. 
 
Seit wann etwa ist Zavelstein eine Stadt?  _ _ _ _   
 
Wandle die Jahreszahl in Buchstaben um  _ _ _ _ und trage das Ergebnis in die Ras-
tertabelle ein.  
 
Jetzt bilde die Quersumme der Jahreszahl: _ _ wandle diese ebenfalls in einen 
Buchstaben um _ und trage auch diesen in die Rastertabelle ein.   
 
Lies weiter... 
Wie viele Bauern haben im Bauernkrieg das Städtle belagert? _ _ _  = Wert B  
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Das Schild "Burg, Stadt und Ämtlein Zavelstein" verbirgt weitere Zahlen: 
 
Suche in 
 
Zeile 6:  _ _ _ _     Quersumme: _ _  
 
Zeile 7: _ _ _ _      Quersumme: _ _  
 
Zeile 9: _ _ _ _      Quersumme: _ _  
 
Addiert man die drei Quersummen und fügt noch die Zahl 1 hinzu, so erhält man _ _ 
= Wert C    
 
Gehe jetzt die 19  3  8  13  9  5  4  5 (nimm die Umwandlungstabelle zu Hilfe) besu-
chen.   
 
Was wurde in der Esse zur Weißglut gebracht? _ _ _ _ _ 
 
Wandle wieder um in Zahlen _ _ _ _ _ und bilde die Summe _ _ - dies ist dein Wert D     
 
Dein nächstes Ziel ist der Kirchbrunnen. Wann wurde ca. die Kanalisation im Städtle 
verlegt? _ _ _ _  bilde die Quersumme _ _ - dies ist dein Wert E   
 
Begib dich nun in den 2  21  18  7  8  15  6 (nimm die Umwandlungstabelle zur Hand) 
und suche folgendes Zeichen:    
 

   
 
 
 
Was verbirgt sich darunter? 
 
_ _ _ _ _ _ _    _ _ _ _ _ _ _ _ _ _   wandle um und addiere die Zahlen   
 
_ _ _ _ _ _ _    _ _ _ _ _ _ _ _ _ _   = _ _ _  dies ist dein Wert F  
 
 
 
 
Wie viele Wappen hängen an der Südwestwand im Burghof nebeneinander? 
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_  x Wert C _ _  =  _ _ _  dies ist dein Wert G    
 
 
Wert F _ _ _  +  Wert G _ _ _  + Wert E _ _ + 3 = _ _ _ °     
Den Großen Burgkeller im Rücken peile nun ca. die Gradzahl. Du solltest zu einer 
Tür kommen. Folge dem Weg - dein Wegweiser ist jetzt schwarz/rot. 
Bald siehst du ein neues Schild vom 
 

  11  18  15  11  21  19  23  5  7 
 
                                            _________________________   
 
Folge diesem bergab bis zur nächsten Kreuzung - laufe dann in  
 
Wert B _ _ _  + Wert E _ _  + 3 - 10 = _ _ _° weiter.   
 
Bleibe dem Krokusweg lange treu. Ignoriere den Weg rot/schwarz nach unten. Geh 
vorbei an der Tafel „Mit dem Krokus blühen die Legenden“ – so lange, bis du zum 
2.Mal „5 Min. Weg Zavelstein“ siehst. 
Werde hier dem Krokusweg untreu und laufe bis zur nächsten Y-Kreuzung bergab. 
Dort in 
 
Wert B _ _ _  :  Wert A _  - 5 = _ _ _° weiter.   
 
Laufe bis zur Tafel (nimm jetzt die Rastertabelle zum Umwandeln) 
 
"E9  B1  B9  A4  B6  A12  A2  D4  C10  A11     E7  E3  A8 
 
 __________________________________      _________ 
 
B9  D12  E3  A2  C3  V  C13  A12  B9  C2  B2" 
 
_________________ V  ____________________ 
 
dann weiter in 
 
Wert B _ _ _  : Wert A _  = _ _ _° bergauf.   
 
 
Auf geht´s durch den C3  C10  B2  D4  A12  E1  B6  E3  B9 
 
                                   ______________________________ . 
                                    
Bevor du den letzten großen C3  A12  B2  D4  E8  A8  C13  E6  D1  C9  E4 
 
                                              _____________________________________ 
                                               
 
 rechts umrundest, musst du wieder 
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Wert D _ _  -  Wert E _ _   = _ _ Schritte zurück.   
 
 
Peile jetzt von dem Stein Wert D _ _  -  Wert A _  =  _ _°    
 
Der Baum, der sich an die Felsgruppe anlehnt birgt dein Geheimnis!   
 
 
 
Achte auf andere Wanderer!  
 
Wir hoffen, es hat Spaß gemacht.  
Bitte verstecke die Box wieder gut.  
 
 
Für den Rückweg folge dem Weg immer munter bergauf -  du kommst wieder auf 
den Krokusweg. Folge ihm links, er führt dich zum Marktplatz. Den Weg zu deinem 
Auto solltest du nun alleine finden ;-)  
 
 
Umwandlungstabelle: 

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 

 
 
Werte: 

A B C D E F G 

       

 
 
Rastertabelle: 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

A              

B              

C              

D              

E              

 
 
 
 
 
 
 
 
 


