Heide-Letterbox

Stadt: Mehlingen

Startpunkt: Parkplatz Mehlinger Heide (Koordinaten: N 49.485136, E 7.844955)
Empfohlene Landkarte: keine erforderlich, wer méchte: Topographische Karte
1:25000 Kaiserslautern und Umgebung (LVermGeo Pfdlzerwald Blatt 3)
Ausristung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch
Schwierigkeit: (*----) leicht

Geldnde: (**---) mittel

Ldnge: ca.13 km

Dauer: ca.4 h

Einkehrmdglichkeiten:

- Flammkuchenhiitte im Gewerbegebiet von Mehlingen (Strafe weiter Richtung
Mehlingen, Gewerbegebiet ist dann nach links ausgeschildert. Sehr gemiitlich!
Offnungszeiten im August tdglich 12.00 bis 22.00 Uhr, ansonsten siehe
Internet)

Clue:

An der Parkplatz-Einfahrt sucht die Infotafel iiber die Wanderwege der
"Rdtselhaften Zeitzeichen". Die Markierung wird euch ab und zu begleiten, so
auch jetzt zu Beginn. Sucht die Markierung an einem Baum in eurer Ndhe und
folgt diesem Weg. Er biegt an der ndchsten Kreuzung nach links ab und fiihrt
euch vor den Hdusern nach rechts auf einen Feldweg. Es geht ein Stiick an einer
Baumneubepflanzung entlang und ihr erreicht das 1. Zeitzeichen.

In welchem Jahr fanden die Kdmpfe hier statt? Die Quersumme der
Jahreszahl ist Wert A:

Was stellt das dahinter aufgestellte verrostete Schild dar?

Der 4. Buchstabe, in eine Zahl umgewandelt (A=1,..) ist Wert B:
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Weiter geht es auf dem markierten Weg (er biegt hier nach rechts ab), der
euch jetzt in den Wald fiihrt. Achtet immer gut auf eure Markierung!

Wenn Ihr das ndchste Zeitzeichen passiert habt, geht es liber die ndachste
Kreuzung hinweg ein paar Minuten geradeaus weiter.

Jetzt aber aufgepasst: Blaue Pfeile an den Bdumen links und rechts des Weges

weisen euch darauf hin, dass der Weg hier nach rechts abbiegt.
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Diesem Pfad folgt Ihr jetzt iiber eine kleinere und eine groRere Kreuzung hinweg
bis unter die Autobahn. Geht die Treppen hinunter und folgt dem Weg ein
Stiickchen unter der Autobahn entlang, bis ein Pfad euch an eine Strale fiihrt.

Rechter Hand seht Thr einen Stein mit Tieren, die so manchem von euch schon

leibhaftig begegnet sind .

Wie viele erwachsene Tiere kénnt Ihr zdhlen?

Die Anzahl ist Wert C:

Und wie viele Tierkinder? Die Anzahl ist Wert D:

Jetzt geht es wieder zuriick zur Treppe. Hier folgt Thr nun dem Weg in

Richtung A * B + B°

Am "Wegedreibein" geht es in Richtung A * B - (2 * B)° bergan bis zu
einer Kreuzung. Hier biegt nach B * (€ + D)° ab. Lasst den Hochsitz
links liegen und folgt dem Weg weiter. Thr kommt bald wieder an einem Hochsitz

und an einem Grenzstein vorbei.



Welche Jahreszahl steht auf dem Grenzstein? Ihr braucht die 3. Ziffer
(von links natirlichl). Notiert sie als Wert E:

Nun kommt Thr schon bald wieder an eine T-Kreuzung, an der Thr nach links
Richtung ZAK geht. Sobald Thr die ndchste Kreuzung erreicht habt, geht es aber
dem Adler folgend wieder in den Wald hinein. Nach einiger Zeit (nicht verzagen!)
erreicht Ihr eine schiefe Kreuzung. Ein paar Schritte nach rechts, wobei Thr
eine Schranke und Verbotsschild rechts liegen lasst, kommt Thr schon an die
ndchste T-Kreuzung. Rechts befindet sich ein kleiner Grenzstein .

Vom Grenzstein aus hach 40 Schritten in A * B + (B+C) ° folgt Ihr dem
Abzweig nach links bergab.

Diesen Weg geht Ihr solange, bis Ihr eine T-Kreuzung mit Kreuz erreicht (einen
Abzweig nach links ignorieren).

An dem Kreuz wendet Ihr euch in Richtung (B + E) * 10° und folgt
dem Weg ein kurzes Stiick. Schon wenig spdter seht Ihr ein bekanntes Zeichen
am Baum. Hier wdhlt den weiteren Weg in (A + 10) * 10°

Ihr quert einen Forstweg und wandert frohen Mutes weiter. Lasst euch nicht
durch den Abzweig beirren, sondern bleibt auf eurem Weg, am Felsen mit
Grenzstein vorbei, bis Thr ein Stiick weiter nach ein paar Stufen auf einen
Forstweg gelangt. Uber euch seht Ihr ein weiteres Zeitzeichen. Wenn Ihr die
Info dariiber lesen wollt, miisst Thr noch ein Stiickchen héher (lohnt sich, vor
allem auch die andere Sichtweise auf den Stein), ansonsten geht es hier in
Richtung (A+C+D)° weiter. Am Inseldreieck folgt dem Auge. Kurz
darauf biegt ein Weg von links ein, Ihr lasst euch davon aber nicht beirren und
geht auf das leuchtend orangefarbene Etwas zu. Allerdings hier aufgepasst, hier
zweigt euer weiterer Weg nach B * C° ab. Verpasst nicht die ndchste

Station auf dem Zeitzeichenweg, den



Den vorletzten Buchstaben, in eine Zahl umgewandelt (A=1,..) notiert Ihr als
Wert F:

Auf dem "Pflasterweg" (siehe ndchste Info) leicht bergan erreicht Thr schon
bald ein Inseldreieck. Hier seht Ihr auch eine Schranke. An dieser Kreuzung
folgt Thr dem Auge in Richtung F°

Einige Zeit spdter hdttet Ihr die Auswahl zwischen 2 moglichen Wegen. Ihr
wollt doch jetzt aber endlich mal die Heide sehen und geht deshalb durch die
griin-weiBe Absperrung hindurch. Der Pfad fiihrt euch zu einer T-Kreuzung. Hier
wendet Thr euch in Richtung F° und genieft den Weg durch die Heide.
Am Abzweig folgt dem Pfad in Richtung B * D - 10° . Wenn Ihr die T-
Kreuzung erreicht, seht Ihr links schon den Ausgang. Geht zu der
dahinterliegenden Bank.

Finale

Ihr geht B * D - € Schritte in (B+C) * (F+D) - 10°. Dann (C+F) Schritte in
(A+F) *11°. Links von Euch miisstet Thr jetzt zwei verschlungene Bdume sehen.
Noch (D+E) Schritte weiter, dann findet Ihr in (A+C)° und (B-C) Schritten die
Letterbox unter Steinen an einer Birke.

Stempelt ab (Letterbox + Kids-Letterbox) und versteckt die Letterbox wieder

gut!




Riickweg:

Zuriick zur Bank. Den Weg weiter, am alten Friedhof entlang, und iiber eine
Briicke.

Falls Ihr hier einen Abstecher zur Flammkuchenhiitte machen wollt, geht ein
Stiick geradeaus, bis Ihr rechts einen Zaun seht. Folgt dem Pfad nach rechts am
Zaun entlang bis zum Ende und biegt nach links in das Gewerbegebiet ein. Nach
etwa 150 m seht Ihr das Lokal auf der linken Strafenseite.

Ansonsten geht Thr kurz nach der Briicke nach rechts in den Heideerlebnispfad
durch die rot-weiBe Schranke. Diesem folgt ihr immer geradeaus, an dem
iberdachten Infoschild vorbei bis zu Abzweig mit kleiner Bauminsel. Hier biegt
Thr nach links ab, bis zu einem Platz mit vielen groen Steinen. Hier noch ein paar
Meter geradeaus, dann an der T-Kreuzung nach links, an 2 Infotafeln vorbei bis
zum Dendrophon. Hier wendet Thr euch nach rechts und der Weg fiihrt euch am

Spielplatz vorbei wieder zu eurem Letterboxmobil.

Die Viererbande



