Huttedour goes Olympia

(placed am 09.04.17 by tiger-TANNE)

Stadt: DUW — 67157 Wachenheim
Startpunkt: Parkplatz Rotsteig
Empfohlene Landkarte: nicht ndtig, meist markierte Wege
Ausristung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch,

auflerdem: Meterstab, Geschenkband, Stoppuhr und olympischen Sportsgeist
Schwierigkeit: (**---)
Gelénde: (***--) ein paar steilere Auf- und Abstiege, meist gemditlich auf Forstwegen und ein paar
kirzeren Pfaden durch den Wald, der dritte Stern ist fur die Aufgaben, die es unterwegs zu lésen gilt
und bei der Weglénge auch etwas Kraft kosten :-)
Lénge: gemitliche 5 Stunden sollte man schon einplanen, es gibt einige Déschen aufzuspiiren :-)

Anlasslich des 40. Geburtstages von Elch M hat die tiger-TANNE die letzten Wochen fleiRig an
dieser neuen Tour, mal einer ganz neuen Art von Huttedour gebastelt. Wir hoffen, dass die
Herausforderungen auch mit U 40 noch gut zu meistern sind.

Sucht die Box bei gutem Wetter (im Regen macht das alles gar keinen Spaf!) und seid am Besten
mindestens zu zweit unterwegs. Es gibt nicht nur jede Menge Stempel zu sammeln, sondern auch
olympische Disziplinen zu erflllen und Punkte zu sammeln. Wére schon, im Forum spater Eure
Gesamtpunktzahl zu sehen und von Euren olympischen Erfolgen zu lesen. Zuviel wollen wir hier noch nicht
verraten. Also dann mal los....

Clue:

Sucht zum Aufwarmen am Parkplatz erst einmal die folgenden Werte:
1. Zahl auf dem blauen Parkplatzschild unter dem Pfeil = Wert A A=
(direkt links neben dem Kurpfalzparkschild an der Stral3e)
2. Geht ans nordnordostliche Ende des Parkplatzes.
Wie breit darf das Letterboxmobil hier maximal sein? = Wert B B=
3. Notiert noch die Hohenmeter vom griin-gelben Schild. = Wert C  C=

Uberquert dann vorsichtig bei Wert C die StraBe und folgt Forstweg in ca. C - (A:B)°=
Bald kommt ihr an einem Mauerwerk rechts am Wegrand vorbei. Zahlt die senkrechten
Schlusssteine tber der Tir und nehmt die Summe als Wert D D=

Ein paar Schritte weiter notiert noch die Zahl auf dem Stromkabel-Pfosten als Wert E. E=

Wie waére es an der ersten Gabelung mit einem kleinen Sprint den Berg hinauf als Aufwarmibung?!
Dann eben nicht, sammelt aber beim Hinaufsteigen eine Hutzel. Wozu? Das erfahrt ihr im ersten
Ddschen, das es nun zu suchen gilt. Fast oben angekommen — kurz vor der Rechtskurve - miindet
links ein Weg ein.

Geht von dort ca. (BxD-(BxB)= Schritte. Von dem Baum rechts von euch peilt in
E+D+(BxB)= ° zu einer diinnen Birke. Dort solltet ihr einen verdachtigen Stein am Stamm
finden. Dort wartet die erste Disziplin auf Euch. Die meisten Hinweise in den Ddschen haben
eine Vorder- und eine Ruckseite! Lest sorgfaltig, damit ihr auch alle Punkte richtig aufs
Ergebnisblatt Ubertragen konnt! :-) Na dann mal toi, toi, toi!



Alles erledigt und wieder gut versteckt? Dann geht zurlick zum Baum am Wegreand und folgt dem
Weg auf dem Kamm in grob nérdlicher Richtung weiter. Ihr konnt jederzeit auch wieder auf den
Forstweg hinabsteigen oder weiter auf dem Kamm bis zum Rettungspunkt mit Rastplatz laufen.
Wie weit ist es von dort bis zum Oppauer Haus? Addiert die beiden Ziffern zu Wert F F=

Folgt dann dem ebenen Forstweg durch zwei Birken hindurch in Richtung des wohl bekanntesten
Kreuzes im Pfalzer Wald. Nach einer ganzen Weile erreicht ihr die erste Rechtskurve. Links an
einer Buche ist das gelbe Wanderzeichen griin umrandet.
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Aufgrund von mehrmaligen Boxenverlusten an dieser Stelle fallt die 2. Disziplin aus, bzw. wird mit
der 3. Zusammen erledigt.

Auf dem Hauptweg geht es dann weiter am Rettungspunkt vorbei den Weg bergauf! An einer
Kreuzung geht es geradeaus und an der n&chsten Einmiindung biegt scharf nach rechts ab.

Zahlt ab der Bank ca. A+E-F-D= Schritte ab. Rechts von Euch misste nun eine
doppelstimmige Eiche mit hohlem Baumstumpf daneben wachsen. “Grabt” in dem Baumstumpf
vorsichtig nach dem dritten Ddschen. Passt auf, dass Euch niemand von unten beobachtet!!!

Alles erledigt? Dann habt ihr Euch eine Starkung verdient. Die erste Hiitte ist nicht mehr weit.
Zurick zur Bank und dem Hauptweg weiter folgen. Denkt aber daran, was ihr an der Hutte aus
dem zweiten Ddschen noch zu erledigen habt. Es tut gut, sich zu erleichtern... (am besten noch
vor dem ersten Rieslingschorle! :-))

Wenn ihr nun wieder fit fir den zweiten Teil der Hittedour-Olympiade seid, dann startet ab dem
Kreuz in stidostlicher Richtung und folgt dem “sonnigen Kreuz” dann in 6stlicher Richtung weiter.
An einer Gabelung wahlt den linken Weg. Bald erreicht ihr wieder einen Rettungspunkt und das
vierte Déschen ist nicht weit.

Peilt von der Bank in westliche Richtung und geht den Pfad fir (BXE)-(DxB)= Schritte zu
einem doppelstdmmigen Baum. VVon dort sind es noch (C-(BxBxF))°= °und (FxB)=
Schritte zum Versteck in einer Felsgruppe.

Hier ist Platz flr ein paar Notizen! Schreibt Euch auf alle Félle hier die Wertung auf:



Das habt ihr wunderbar gemacht! Am Steinhaufen geht es weiter hinauf bis zu einer Kreuzung, wo
ihr nach rechts auf den steinigen Weg abbiegt. Es geht dann immer links haltend leicht bergautf.
Folgt kurze Zeit spéater nicht der roten Nordic Walking Strecke, sondern lauft weiter bis zu einem
weiteren Rettungspunkt an einer Kreuzung.

Elch M's Lieblingsgipfel dirfen wir Euch ja nicht vorenthalten. :-) Ein wildromantischer Pfad
schlangelt sich links neben der Kreuzung rechts um den Berg herum. Die paar Hohenmeter schafft
ihr nun auch noch. Dort oben gibt es den Bonusstempel zu holen! Also los!

Vom Gipfelkreuz sind es E-B-D= Schritte nach (C-A-(A:B)-E-D= ° zu Felsen. In einer
Spalte steckt die Bonusbox. Die habt ihr Euch nun aber auch verdient!

Steigt dann auf dem schénen Pfad wieder hinab zum Rettungspunkt und z&hlt auf der Gedenktafel
unterwegs noch die Buchstaben der untersten Reihe zusammen. Die Punkte durft ihr Euch als
Bonuspunkte aufs Ergebnisblatt dazu addieren. :-)

Zuriick am Rettungspunkt angelangt, folgt dem Weg weiter in die Gradzahl der gerade errechneten
Bonuspunktezahl. :-) An der Gabelung folgt dem Grasweg weiter. Immer schon links halten,
kommt ihr bald an der nachsten Hitte vorbei (ob es hier auch was zu futtern gibt!?!) und erreicht
bald den markierten Hauptweg!

Die Wandermarkierung rechts am Baum, die an den Himmel erinnert, begleitet Euch nun
eine ganze Weile....

Also dann rechts weiter bis zur n&chsten Kreuzung. Eine Disziplin wartet noch auf Euch!
Von der Mitte der Kreuzung peilt in

C-(A:B)°= °und E+F= Schritte Links am Wegesrand unter dem Fels liegt das letzte
Aufgabenddschen.

Fur diese Aufgabe kénnt ihr Euch den perfekten Zeitpunkt und Platz selbst aussuchen und
auch gerne noch ein paar Vorbereitungen treffen. Notiert Euch dann aber die Punktewertung
und das Zeitfenster, falls ihr Euch noch etwas Zeit lassen wollt. :-) Toi, toi, toi!

Ihr folgt nun immer weiter der gemerkten Wandermarkierung stetig bergab — mal steiler, mal etwas
flacher. Nach geraumer Zeit konnt ihr links den Pfad mit weil}em Punkt den Berg hinab folgen und

Wie auch immer, es geht dann tber den Platz weiter zum Rettungspunkt. Folgt dem Weg rechts an
den Laternen vorbei. In der ndchsten Rechtskurve wegen der Muggels wachsam sein!

Von hier peilt in A + Bx(D+E)°= °und C-A-D-E-B-F= Schritte

Nun trennen Euch nur noch D+F= Schritte in A-(BxF)°= ° vom bemoosten
Baumstumpf. Dahinter liegt gut getarnt hinter Moos die.......

Huttedour goes Olympia-Letterbox

Ruckweq:
Das rote Wanderzeichen flihrt Euch wieder zuriick zum Auto. Vorsicht beim Stral3e Giberqueren.
Den Schlussanstieg schafft ihr nun auch noch! Wir hoffen, diese Tour hat Euch Spal? gemacht!
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