Drunter & - Letterbox

(Testdose versteckt im Marz 2016; Letterbox versteckt im Mai 2020)

Startort: 55585 Oberhausen an der Nahe (Landkreis Bad Kreuznach)

Startpunkt: Parkplatze in der Bahnhofstrale vor der Campingplatz
Koordinaten: N 49°47.665, E 007°45.300

Empfohlene Landkarte: Topogr. Karte 1:25000 ,Mittlere Nahe® (vom LVermGeo)

Ausrustung:
Standard: Kompass, Stempel, Stempelkissen und Logbuch,
Zusatzliche: Taschenlampe, Fernglas, Brettspielfigur (vielleicht brauchst du ja was davon)

Schwierigkeit: leicht-mittel, (QS = Quersumme)

Gelande: mittel-schwer, Wirtschaftswege und Pfade (einige mdglicherweise stark zugewachsen
-> lange Hosen empfehlenswert und festes Schuhwerk erforderlich!

(Empfehlung fiir BarfuSlaufer: zieht diesmal festes Schuhwerk an, oder beschwert euch nicht,
oder lauft doch lieber eine andere Letterbox © )

Ubrigens: Ihr folgt immer dem (Haupt-) Wegq, es sei denn es ist eine Richtungsanderung
beschrieben.

Lange: ca. 10 km, ca. 3,5 Stunden

Einkehrmaglichkeit: Picknickmoglichkeiten unterwegs, evtl. kleiner Imbiss am Campingplatz

Infos:

Diese Letterbox wird euch durch im Sommer sonnige und im Winter sehr windige Wiesen und
Weinberge fuhren. Achtet deshalb auf die passende Bekleidung bzw. Sonnenschutz.

Auch fuhrt ein Teil der Strecke auf alten vergessenen und stark verwachsenen Wegen, die nicht
immer leicht zu folgen sind.

Bitte achtet auf die zusatzliche Ausrustung. Eines davon werdet ihr dringend brauchen!

Viel Spal winschen Euch die RischingerWanderWalfe
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Clue:

Nachdem ihr einen passenden Stellplatz fur euer Gefahrt gefunden habt, begebt euch zum
Eingang des Landes fahrender Hauser. Links davor erblickt ihr einen Brunnen. Von der darauf
eingemeil3elte Zahl bildet ihr die Summe der 2. Und 4. Ziffer und notiert diese als Wert A =

Folgt nun dem unteren Weg, der nur der Landwirtschaft bestimmt ist bis zu einem Wegweiser.
Hier wahlt den Weg zum Wanderparkplatz. Es geht das erste Mal nuff. (im Zweifelsfall rechts
halten). Am Querweg angekommen, sucht ihr nach Luft schnappend eine Sitzgelegenheit im
Umkreis (schaut links). Hier kdnntet Ihr etwas aus der zusatzlichen Ausristung gebrauchen,
oder?

Zahlt alle ,Felder” des Vierecks, die Anzahl ist euer Wert B =

Nach einer kurzen Erholungspause, geht’s weiter in RichtungBx5+A=__ x5+ =

AN der kommenden Gabelungen behaltet ihr die vorherige Richtung bei bis ihr wieder auf einen
Wegweiser stoldt. Wenn das grofdte Schild auf dem Wegweiser 7 schwarze Ziffern hat, seid ihr
richtig. Nehmt nun den nicht ausgeschilderten Weg, weiter nuff natirlich ©

Ihr lauft nun immer geradeaus, bzw. folgt eurer Laufrichtung, Abzweige, Gabelungen werden
ignoriert, bis ihr nach einem eher ebenen Wegstick folgenden Abzweig findet: ein Grasweg
zweigt ab, rechts sollte ein Hochsitz zu sehen sein, und links zeigt ein komisches Mannlein, wo
es ,do enuff* geht. Nun geht’s aber ein letztes Mal nuff ©.

Der Weg schlangelt sich, bis ihr endlich einen grof3en Rastplatz erreicht.
Hier konnt ihr euch wieder eine Pause gonnen und wieder einen der zusatzlichen
Ausrustungsgegenstande nutzen.

Sucht nun das steinerne Gebilde und schaut es euch genau an: die Anzahl der Buchstaben
abzuglich der Anzahl der Ziffern ist Wert C =

Wieder Luft geholt und den Puls beruhigt geht nun nunnerinca. CxA +C = X + =
° weiter.

An einer T-Kreuzung mit Fahne angekommen geht’s wieder nunner, bis wir ein seltsames
Gebilde aus alten Compactdisks erreichen. Die holzerne Halterung des CD-Gebildes erinnert
an einen Buchstaben. Die Stelle an welcher er im Alphabet steht ist Wert D =

Und wieder geht’s nunner bis wir nun an der 2-ten Moglichkeit (am Gebilde nicht mitgezahlt)
nach rechts abbiegen.

An einem Abzweig mit Bank steht auch eine alte Maschine. Die Anzahl der Buchstaben des
Herstellungsortes (4.Zeile) ist euer Wert E =

Nun wieder nunner, um sich an der kommenden Kreuzung der Zivilisation nach rechts
abzuwenden.

Wo rechts ein Mauerchen beginnt, gabelt sich der Weg. Na wo geht den nun weiter. Nunner
naturlich.
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Am Ende dieses Weges erblicken wir ein Gebaude. Wer wahlen den Weg an dessen Zufahrt
vorbei um kurze Zeit spater einen Felsen zu passieren (nicht abbiegen).

Folgt dem Weg passiert eine schiefe Kreuzung in Laufrichtung nunner bis zu einer schiefen T-
Kreuzung, wo ihr die Laufrichtung beibehaltet.

Ihr lauft durch eine Art vergessene Allee, welche mal mehr oder weniger verwachsen ist. Dieser
folgt ihr, auf eure Fule achtend in Laufrichtung weiter.
Nach einiger Zeit geht’s nicht mehr geradeaus weiter, so wahlt ihr wieder den Weg nunner.

Ihr folgt nun einem Wiesenweg.

Irgendwann erscheint rechts am Hang ein Felsen. Wenn links ein altes Bachbett abknickt, lauft
noch etwa B= __ Schritte weiter. Hier musst ihnrin D x C = X = ° quer Uber die
Wiese laufen (evtl. habt ihr Gllick ist ein Trampelpfadchen zu erkennen). Dahinter vorsichtig
den Hugel hinauf und oben dem ,Kammweg“ nach links folgen.

Folgt diesem steinigen und dornigen Weg und achtet auf einen Stein mit 3 Ziffern:

E,C-1,A2= , ,

Unterwegs auf diesem Weg werdet ihr auch irgendwann noch den letzten der drei zusatzlichen
Ausrustungsgegenstande bendtigen ©

Von diesem Stein aus lauft A + B = + = Schritte

inDxE+B-= X + = °.

Nachca. A=__ Schrittenin (AXE) + (D x 2) = ( X )+ ( X 2)= ° solltet ihr
einen farbigen Gegenstand finden.

Nun noch A+ E = + = Schritte in C x D = X = °.

Die Letterbox istin D x E = X = undca.A/E= / = Metern

versteckt unter Steinen.
Lasst euch bei eurer Buroarbeit nicht von anderen Wandern tberraschen.

AnschlieRend kehrt zum Hauptweg zurtick und folgt diesem weiter.

Am Ende des Weges lauft ihr aufwarts und an der nachsten Moglichkeit Richtung Kirchturm ab.
Folgt dieser Richtung bis zu einem bekannten Punkt. Von hier aus findet ihr den Weg schon
alleine.

\vw /(

\)

) Wir hoffen es hat euch gefallen (?)
Uber eine kleine Riickmeldung im Forum wirden wir uns sehr freuen ©
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