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DORRENBACH — DORNROSCHEN DER PFALZ
( placed am 09.10.10 von Britta und Jiirgen, erneuert am 18.08.2020 )

Stadt: 76889 Dorrenbach ( SUW )
Startpunkt: Ortsmitte Parkplatz ., Buswendekreis" gegeniiber der Weinstube .,
Unter der Linde".

Koordinaten: N 49°05.395 E 007° 57.919

Anfahrt: Bad Bergzabern, B 38 Richtung Schweigen

Empfohlene Landkarte: Top. Karte 1: 25.000,

Naturpark Pfdlzer Wald, Blatt 8

Ausristung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch, festes
Schuhwerk

Schwierigkeit: (* --- ), man muss sich die Mdrchenfiguren gut anschauen, am
besten fotografieren.©

Geldnde: ( * * -- ), nicht Kinderwagen tauglich, 80 % Wald

Ldnge: 10,3 km

Bitte vorm Start die ersten 5 Seiten wie angegeben abtrennen! schere!

CLUE:

Im schonen Dérrenbach angekommen, wir hoffen, dass du einen Parkplatz

. ergattern” konntest......©, schaue dich erst einmal etwas um.

In ndchster Umgebung erkennst du gleich 2 tolle Einkehrmoglichkeiten, das

. Keschdehdusel" und die , Weinstube unter der Linde".

Vielleicht willst du dich gleich zu Beginn stdrken, ansonsten fangen wir jetzt an.....©

Suche den ,, Napoleonsbrunnen®. Es gibt einen steinernen Bewacher am Brunnen. Wie viele
Goldteile besitzt er? Anzahl = A = _

Gehe immer die Hauptstrasse entlang.

Du erreichst einen Brunnen, dessen Wasseraustritt einem ,wilden" Tier dhnelt.

Merke dir die Jahreszahl und bilde die Quersumme.

B =

............................................................X hier bitte abtrennen .....cccecececceccecces .
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Geniefe die wunderschonen Fachwerkhduser dieses Ortes.

Du kommst an einen der 4 prdchtigen gotischen Wehrtiirme. Es
A BUINE  [ohnt sich auch den schénen Platz ( Stufen hoch ) vor der
Wehrkirche anzuschauen.

Rennaissance - Rathaus, prdchtiger Fachwerkbau mit herrlicher Schmuckschnitzerei

Schrdg gegeniiber findest du das imposante Rathaus. Suche das blaue
Info-Schild. Aus welchem Jahr stammt das Rathaus, bilde aus allen Zahlen
die Quersumme.

C=__

Vorbei an einer Riesenbrezel, besuche die Namensgeberin des

Ortes, in dem eingezdunten Spielplatzgeldnde.

Von der Anzahl ihrer Kronenzacken ___ ziehe die Anzahl der Dinge ab, die
sie in ihrer Hand hdlt __ ,D = _

Ein kleines Stiick geht es nun zuriick zum Brunnen der Namensgeberin. ( Passe hier auf, du wirst
beobachtet.. ©

Rechts daneben wdhle die Strale bergauf.

Am ,schiefen T" behalte deine Laufrichtung bei.

Zdhle alle Geckos, dazu gehéren auch die ,Geckoteile®, teile die Gesamtzahl durch Wert D und du
erhdlst E = _ Am letzten Gecko entscheidest du dich fiir den Weg bergan.

Du triffst auf einen ,Schilderbaum®, wobei du fiir deinen weiteren Weg der Farbe lila folgst.
Kurz danach erreichst du einen groBeren Stein , den du rechts liegen ldsst, weiter geht's bergan.
An einer Bank angekommen peile in
(AXE)xC+(AXxE)xD=(_x_)x__+(_x_)x_=___°

Gehe hier den ., Landweg", solange, bis du ein heiliges Gebdude erreicht hast.

.Unsere liebe Frau von Kolmersberg" gehort zu den beliebtesten Wallfahrtskirchen der Siidpfalz, die in ihrer frihen
Geschichte eine Einsiedelei war. Es gab einen hélzernen Vorgdngerbau, der steinerne Folgebau entstand zwischen 1285
und 1320. Auch diese Kirche wurde wiederholt zerstsrt und wieder aufgebaut.

Besonders erwdhnenswert ist die VESPERGLOCKE, sie hat als einzige alle Kriege {iberlebt, ist geschdtzte 750 Jahre alt,
demnach die dlteste Glocke der Pfalz.

Dein Weg um dieses Gebdude beginnt an der rémischen ,I". Notiere dir von der ,strahlenden
Zeit" die 2 duBeren Zahlen.

Bilde die Summe

F=

............................................................X hier bitte abtrennen ....cccecececcccceccce o
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Bald darauf kommst du zu drei schlafenden Menschen, genau gegeniiber des ,,Opferstockes"
entdeckst du eine Jahreszahl. Verwende die ersten 2 Ziffern als

6=__

Du ldufst hinter dem Gebdude weiter, am Steinbild Nr.F + A + A _ _ + _ +_ = _ _ vorbei
in den Wald hinein den Markierungen folgend.

Du passierst 2 mittelgroBe ..Hinkelsteine". Weiter geht es bis zu einer Bauminsel. Hier gehe den
Weg in siidlicher Richtung .

Du erreichst eine Wegspinne.

Suche das mdrchenhafte Mddchen. Schau es dir genau an.

Auf dem Platz findest du rechter Hand einen langen, diinnen Ritterstein und in der Ndhe einen
dicken, kleinen Ritterstein.

Sei ,am Bild" und peile hier in
(AXxE)xB+E+C=(_x_)x + o+ =

Diesen Weg ldufst du jetzt eine ganze Weile.....bis du eine T-Kreuzung erreichst.
Entscheide dich fiir die richtige Antwort, dann weit du in welche Richtung du weitergehen
musst.

Bleibe immer auf deinem Weg, bis du links eine ,Wasserstelle" erreichst.

Hier merke dir die Hohenmeter und teile sie durch den Wert A, ergibt dann
H=__ _

Weiter geht's, vorbei an einem Grenzstein mit einem ,griinen Hiitchen"....

Du erreichst bald eine Infotafel des Westwall-Weges mit dem Thema ., Minen"

Der Westwall war ein iiber ca.630 km verteiltes militdrisches Verteidigungssystem, das aus
18.000 Bunkern, Stollen sowie zahllosen Grdben und Panzersperren bestand.

—_—
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Ansonsten geht es hier am ,Minenschild" weiter.

Hier in ndchster Umgebung erkennst du einen kleinen Felsen. Der kleine goldene Pfeil zeigt dir
deine weitere Wegrichtung an.

Viele Informationstafeln informieren dich jetzt liber die Geschichte des Westwalles, immer
noch erkennbare Schiitzengrdben und gesprengte Bunkerteile vermitteln eine denkwiirdige
Atmosphdre

Am Schild ,Stichweg" hast du
Ansonsten geht es weiter auf deinem Weg, bis du an einen kleineren Felsen gelangst, auf dem
der Name des Berges mit Hohenangabe steht.

Auch hier entscheide dich fiir die richtige Antwort, damit du weift, in welcher Richtung es
weitergeht.

An der ndchsten Abzweigung mit Wegweisern entscheide dich wieder:

von ihrem !l Standpunkt aus

Gewusst ?...dann geht es weiter entlang an ehemaligen Schiitzengrdben, bis du auf einen Fahrweg
stoBft.

Hier geht esweiter in 6 x (AxE) _ _x(_x_)=
Kurz danach kommt eine Abzweigung .

Finde die richtige Antwort heraus, damit du weit, wie es hier fiir dich weitergeht.

o

Du erreichst eine groBe Wegspinne. Auf einem grofen Platz in der Ndhe kannst du dich etwas
ausruhen.

Zdhle die Worte, die liber dem Eingang stehen.

I=__

Zuriick zur Wegspinne, suche den Stein mit den goldenen Lettern und folge dem Pfeil, der dich
zu 2 Zielen fiihrt. Laufe diesen Weg solange, bis du rechts einen markanten Stein mit deinem
ndchsten Ziel und Km-Angabe entdeckst.

............................................................X hier bitte abtrennen .....ccceccceccecceeces .
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Hier nimm den schonen Pfad bergauf bis zu einer kleinen Sitzgruppe.
Nun geht es weiter in I _ _ ° . Du erreichst bald ein ,Y".

Fiir deinen Weiterweg folgst du auch hier der Farbe lila.
Wieder triffst du auf eine mdarchenhafte Jungfer. Schaue sie dir genau an.

Nach einiger Zeit kommst du an einem grofien Betonmischbecken vorbei, iiberlege gut:

Oben angekommen, kannst du die Aussicht und das kunstvoll gestaltete Gebdude genieBen. Dann
verlasse diesen Ort wieder, rechts vorbei an einer kleinen Hiitte, immer bergab, an einem
Geldnder vorbei.

Kurz darauf erreichst du einen ungewchnlichen Ort, es ist echt phdnomenal zu sehen, wie viele
Ohren der Wald hat. ©

Schaue dir das Tier vor dir gut an.
Gehe von dem Tier aus in Richtung Ex B _ x _ _ =

Es geht ein Stiick bergab, zu den Gebduden einer unheimlichen Frau.....
Schaue dir wieder alles genau an....

Du erreichst kurze Zeit spdter eine T-Kreuzung.
Willst du wissen, wie es nun weiter geht, dann musst du dich wieder entscheiden:

Gehe solange, bis du auf einen breiteren Querweg triffst.
Auch hier ist deine richtige Antwort wichtig:

Gehe solange bergab in .grob" nordlicher Richtung, bis du an der rechten Ecke eines griinen,
grobmaschigen ,Etwas" stehst.

Gehe um das Gebilde rechts herum, bis du auf einen griinen ,"blitzenden" Quader triffst.
Diesen lasse links liegen und gehe bergab.

Halt, halt.....©

............................................................X hier bitte abtrennen ....ccceccecccccccess
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Du willst ja jetzt ins Zielgebiet.....d.h. vom Quader aus
(ExB) (_ x__) =_ Schritte bergab, bis du auf einen steinernen Wegbegleiter

mit der Zahl EE _ _ auf der linken Seite triffst.

Stelle dich davor.

Von dort gehe I _ _ SchritteinH-I _ _ _ - _ _ = _ _ _ °zueiner umgekippten
Baumwurzel mit Stamm. Von dort noch einmal D x E _ x _ = _ _ Schritte in

FxF __x_ _=___ °zueiner Eiche, mit kleinen Tannen in unmittelbarer
Nachbarschaft.

Hier findest du die heue Dérrenbach-Letterbox .
Verstecke alles wieder gut.©

Zuriick auf deinen Weg gehe den Hohlweg immer bergab, bis der Untergrund sich dndert. Du
begibst dich rechts bergab zu einem Spiegel und wahlst den schmalen Durchgang, direkt
daneben, nach unten.

Kurz bevor du den genannten Parkplatz erreichst, suche die schwarze antike Laterne ,unter der
Linde". Wenn du dich neben sie stellst, kannst du auf der anderen StraBenseite einen
hoffentlich zufriedenen Letterboxer erkennen.©©

Wir hoffen, dass du viele interessante Informationen und schéne Eindriicke mit hach Hause
nehmen kannst.

Liebe GriiBe,
Britta und Jiirgen mit Bonnie und Enya

Stdrken kannst du dich vor oder anschlieBend deiner Tour bei:

Hotel/Restaurant Keschdehdusel™
Hauptstrasse 4 76889 Dorrenbach  Tel.: 06343/8797
Email: keschdehaeusel@web.de

Weinstube ,Unter der Linde"
Hauptstrasse 8 76889 Dorrenbach Tel.: 06343/939803
Website: www.weinstubeunterderlinde.de
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