Parken+Startpunkt: Wanderparkplatz Moosbachtal ; 66994 Dahn; (etwa 500m vor Dahner

PWV-Hiitte)
Koordinate: 49°09'07.3"N 7°45'23.0"E
Schwierigkeit: Clue: (**---); Geldande: (***--) bis (****-)
Dauer: 15 km; 5-6 Std; ca. 400 Hm
Landkarte: keine notwendig, ggf. Ausdruck aus der Onlinekarte
Ausristung: Kompass, Stempel, Logbuch; Schreibstift
Einkehren: Dahner PWV-Hiitte, am Ende der Tour;Mi. - So. 10 - 18 Uhr geoffnet

Allgemeine Info:

Dieser Clue ist Teil der Serie ,Im Westen was Neues". Diese Serie besteht aus 12 Clues und
einem Bonusclue. Um den Bonusclue zu erlangen, sammelst du zusdtzliche Hinweise. Diese musst
du spdter genau zuordnen konnen. Deshalb klebe sie gleich im Clue an vorgesehener Stelle ein.
Dazu gehort die Kennzahl die du im Logbuch findest. Mit dieser Kennzahl kannst du auch die
zusdtzlichen Hinweise bei uns per PN oder Email anfordern, falls diese vergriffen sein sollten.

Die einzelnen der 12 Clues konnen beliebig gelaufen werden. Clue bis zum Bonus aufbewahren.
Konvention:

Piep=Abstecher zu einem Wert, Versteck. Nach dem Fund kehre dorthin wieder zuriick. Piep-
Piep: Gesuchter Wert, gesuchtes Versteck.

Info zum Clue:

Die Wanderung fiihrt dich zu einer schénen Felsengruppe und auf einen tollen Aussichtsberg.
Teile der Wege werden selten bis gar nicht begangen und deshalb naturbelassen, aber gut zu
gehen.
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https://goo.gl/maps/k4MpzTGLJxHyqmoNA
http://www.wanderreitkarte.de/

Clue:

In unmittelbarer Ndhe der Park-Koordinate steht eine Wandertafel. Von dieser laufe in
Richtung 235°. Folge stetig der Wandermarkierung .Gelber Strich" orientieren. An einer T-
Kreuzung gehe links und orientiere dich im Verlauf auch an den Wegweiserschilder. Dein Weg
fihrt dich am Naturschutzgebiet ,Moosbachtal* entlang. Nach einer Weile kommst du zu einer
groBen, asphaltierten Freifldache, du bleibst deiner westlichen Richtung treu und kommst an
einem alten Bunker (hier verldsst dich der Gelbe Strich) und an einer Quelle vorbei.

Im weiteren ldngeren Verlauf ignoriere alle nach links abgehenden Wegen, geniefe die Blicke ins
Moosbachtal und konzentriere dich auf den ersten Weiher. Warum dieser Seerosenweiher heifit
ist wohl (im Sommer) klar ersichtlich. Gehe an den etwas unorthodox stehenden 3 Bdnken
vorbei und du kommst, wenn du dem Hauptweg weiter folgst, an den 2. Weiher. Hier gehe rechts
und du entdeckst die nicht bewirtschaftete Moosbachhiitte. Hier wdre Zeit fiir eine kleine Rast
und fiir die Suche nach folgenden Variablen:

Unterhalb der Hiitte auf einem Stein, die Jahreszahl ist A= _

Uber dem Eingang der Hiitte, die Jahreszahl ist B= _ _

Weiter geht es in 200° und vor dem 3. Weiher wechsle an der Gabelung mit Pfosten wieder die
Bachseite. So langsam ndherst du dich der Moosbach Quelle. Vor einer krdftigen Rechtskurve
geht ein Pfad nach rechts ab zu einem Ritterstein und zur Quelle.

RITTERSTEIN NR. 205, "MOOSBACH QUELLE - PWV 1978 - 288 NN" (Wikipedia: Orientierungspunkt fiir
Wanderer, Quelle des Moosbachs).

Auf der anderen Seite gehe wieder nach oben und auf dem breiten Weg nach links. Nun gehe
wieder ohne abzubiegen in siidliche Richtung taleinwdrts. Dein Weg wird zunehmend schmaler
und steiler. Der Pfad miindet in einen breiten Weg, dem du nach rechts folgst. Du kommst an
einen Wendehammer. Deinen Weiterweg zeigt dir ein Holzpfosten mit einem Wanderwegschild,
der dir sicherlich schon aufgefallen ist. Dir steht nun deine erste Tages-Top-Leistung bevor.
Diese endet, nachdem du 2 breite Wege gequert hast und an dem Wegweiserstein mit gelben
Buchstaben stehst. Auf diesem steht deine ndchste Variable:

Zahl unter PWV aufgerundet ist C= _ _ _

Notiert? Dann gehe noch ein Stiick weiter bis zur Kreuzung mit den vielen Schildern.

(o}

Piep. Stelle die beiden letzten Ziffern von A= _ _
Richtung. Umkurve den Felsen links bis der Pfad abflacht. Stelle dich an die Felsnase, der eine
Buche ggii steht. Von dieser Buche peile C - [beide letzte Ziffern von B]= _ _ ° und gehe beide
ersten Ziffern von A= _ _ Schritte bis zu einer Kiefer und weitere 5 Schritte zu einem

bemoosten Spalt. PiepPiep. [Name in Dose ]. (Pro Team bitte nur eins
entnehmen.)

auf deinem Kompass ein und folge der neuen
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__° weiter. Geniefe die Show und schau dir auch den

Von den vielen Schildern geht es in C= _
namengebenden Felsen an (siehe Bild Seite 1). Aber Achtung: Verliere nicht deinen Weg aus den
Augen ;-) . Leicht abfallend, miindet dein Pfad in einen breiten Weg ein. Auf dem Schilderbaum

steht deine vierte Variable:

Entfernung nach Erfweiler ist D= _ _ . Laufe weiter in diese Richtung und du kommst an einen
Platz.

RITTERSTEIN NR. 203, "AM MUCKEN PLATZEL - 390 U NN" (Wikipedia: Orientierungspunkt fiir Wanderer).

Stelle dich in etwa in die Mitte und peile (A-B+D)*D= _ _ _°. Gehe diesen Weg ein paar wenige
Schritte und zweige nach rechts auf einen Pfad ab. Dieser fiihrt an einen weiteren Platz.

RITTERSTEIN NR. 207, "LANGENTALER HALS 343 U NN" (Wikipedia: Orientierungspunkt fiir Wanderer).

Hier findest du eine Unterstandshiitte und einige Hinweisschilder. Suche das ,Weifle Kreuz" und
peile von dort in (A-B+6)*D= _
Kehren und geleitet von einem neuen Wanderzeichen kommt du nun zum Hohepunkt des Tages.
Gehe noch zwischen den beiden ,Wdchtern" hindurch und du findest eine Bank und ein
.Gipfelbuch®. Wenn du dich auf die Bank stellst, dann ist sogar noch Aussicht drin. Gehe nun zu
dem groBeren weifen Schild und folge weiter dem unteren Pfeil. Auf dem breiten Weg gehe

° . Nun steht Tages-Top-Leistung Nummer 2 an. Nach vielen

Richtung Osten, rechts. Achtung ! Nur wenige Schritte und vor einer Rechtskurve wechsle an
einer Buche mit eingeritztem Pfeil in (A-B+9)*D=
begangen und diirfte im Herbst nur schwer erkennbar sein. Unten auf dem Forstweg gehe

o

auf einen Pfad. Dieser wird wohl selten

rechts. In der Folge gehe zweimal rechts. Danach gelangst du an eine T-Kreuzung mit dem
Namen ,Langental 345 m (NN)" stehen. Hier gehe rechts und schon nach wenigen Metern wirst
du an einer Gabelung stehen. Ein verwachsener Pfad zweigt ab in 120°. Diesen vergessenen, aber
gut zu gehenden Pfad schlage ein. Er geht leicht abwdrts und wird nach ca. 15 min von einem
ordentlichen Pfad gekreuzt.

An dem Pfosten horst du ein Piep. Peile und gehe jeweils A-B+D= _ _ ° und D*4= _ _ Schritte.

Schaue unter einem Felsen. PiepPiep. [Name in Dose ]. (Pro Team bitte nur eins
entnehmen.)

Steige nun die Stufen hinab. Am Ende des Weges, unten im Tal, suche das ,WeiBe Kreuz" und
notiere dir hier fiir die Variable E die beiden Ziffern links vom Bindestrich E= _ _ und fir
Variable F die beiden Ziffern rechts vom Bindestrich F= _ _ . Vom Schilderpfosten notiere dir
fir G die ersten beiden Ziffern der Hohenangabe. G= _ _ Von hier geht es weiter in F= _ _°

weiter. Passiere ein blaues metallisches Teil und an der ndchsten versetzten Kreuzung biege
nach D= _ _
solange, bis du an einer Tafel stehst.

o

und im Anschluss nach rechts. Folge dem griinen Wanderzeichen ohne abzubiegen
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Finale:

Diese Tafel hat die Nummer D= _ _ . An einem Baum rechts kannst du ein weiteres neues
Wanderzeichen erkennen. Schlage hier die Richtung in C+D= _ _ _° ein. Wenn du dieses Zeichen
ein zweites Mal siehst, dann noch F= _ _ Schritte weiter. Du solltest nun links zwischen zwei

Nadelbdumen stehen. Peile von hier (A-B+11)*D= _
Stelle auf dem Geldnderiicken stehst, die du von unten angepeilt hast. Dort peile noch G*D= _ _

o

° und suche dir einen Weg bis du an der

und nach etwa E= _ _  Schritten, rechts haltend, suche in Augenhdhe nach der Letterbox.

Riickweg:

Zuriick zum Weg und folge weiter deinem neuen Wanderzeichen bis zum Parkplatz Mossbachtal.
Doch unterwegs, etwa in Hohe der vielen Tafeln, welche zum Thema Moosbachtal informieren,
gibt es eine Gruppe von 3 in einer Reihe stehenden Grenzsteinen. Notiere von dem mit dem
Kreuz die Jahreszahl als Variable H=

Hinweis fiir den Bonus:

1.Hinweis 2 Hinweis
einkleben einkleben

‘ Kennzahl aus Logbuch:

Wertesammlung:

C

U = Wert fiir Bonus; Clue fiir den Bonus aufbewahren

Wir hoffen, das finale Ratsel war eindeutig und hat euch zur Letterbox gefiihrt. Uber eine Nachricht im Logbuch
und Forum wiirden wir uns sehr freuen. Falls im Clue ein Fehler, bzw. mit dem Material etwas nicht in Ordnung sein
sollte oder ein Hinweis fehlt, bitten wir um Nachricht. (givemefive-Ib@web.de )
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