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König des Westrichs - Letterbox 

 
Startort:  Theisbergstegen 
Startpunkt: Parkplatz an der PWV Hütte (am Ende der Kirchstraße) oder an der Kirche 
davor; die Zufahrt zur Hütte ist trotz vorherigen Verbotsschild frei 
Parkplatzkoordinaten: N 49° 31.230, E 007° 27.260 
Empfohlene Landkarte: Topographische Karte "Kusel / Glan-Münchweiler", 

aber nicht unbedingt notwendig. 
Ausrüstung: Kompass, Stempel, Stempelkissen und Logbuch 
Schwierigkeit: mittel (lest euch den Clue vorher durch) 
Gelände: mittel 
Länge:  ca. 8 km, ca.4,0 Stunden ohne Besichtigung oder Einkehr 
Einkehrmöglichkeit: am Wildpark oder 2 Hütten unterwegs (nur Sonntags offen) 
 
 
 
Allgemeine Infos: 
 
Der Potzberg ist ein 562 m hoher bewaldeter Berg. Er liegt inmitten des westlichen Teils des Nordpfälzer 
Berglandes. Nicht nur seine relative Höhe, sondern auch sein massives Erscheinungsbild macht den Berg 
zu einer auffallenden Erhebung in der Westpfalz. Obwohl der Stolzberg (572 m) und der Königsberg (567 m) 
etwas höher sind, hat der Potzberg den Beinamen „König des Westrichs“ erhalten. 
Der Potzberg war bis in das 19. Jahrhundert ein Bergbauzentrum in der Pfalz, 

[Quelle: Wikipedia] 

 
Auf dem Potzberg liegt auch ein Wildpark mit Greifvogelzoo, was nicht nur die jüngeren Letterboxer 

interessieren könnte (Tipp: um täglich um 15:00 Uhr findet eine Flugschau statt) 

 
 
 
Infos zum Clue: 

Auf dieser Letterboxtour ist so einiges durcheinander geraten … 
Du wirst größtenteils von einer Gruppe Wanderfreunde begleitet. Bis auf wenige Ausnahmen 
begleitet dich mindestens einer von Ihnen. Die Namen der Wanderfreunde sind jedoch auch 
durcheinander geraten: zu jedem Namen gehört ein Wanderzeichen. Diese musst du aber erst 
noch zuordnen; folgende Zeichen sind den „fiktiven“ Namen zu zuordnen:  
 

      

     + und A  

 
Dazu kommt noch, dass die Reihenfolge der besuchten Sehenswürdigkeiten auch durcheinander 
geraten ist…. Aber wenn ihr dem Clue folgt dürfte auch dies für euch kein Problem darstellen ☺ 
 

Viel Spaß wünschen euch die WormserWanderWölfe !!! 

 

https://de.wikipedia.org/wiki/Westpfalz
https://de.wikipedia.org/w/index.php?title=Stolzberg&action=edit&redlink=1
https://de.wikipedia.org/wiki/K%C3%B6nigsberg_%28Pfalz%29
https://de.wikipedia.org/wiki/Westrich
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Clue: 

Am Parkplatz an der Buchwaldhütte angekommen, nimmst du die Treppe nach 
oben. Sonntags kann man hier auch einkehren ☺ 
Folge dem Weg durch die Schranke oberhalb der Hütte. Aber beachte den 
Baum rechts davor; du erkennst, dass Lea dich hier begleitet (3. gemaltes 
Zeichen von oben). Bereits vor der 1. Kurve biegst du scharf links auf einen 
Pfad ein. Börni läuft mit dir nach oben. Am Forstweg geht’s in Laufrichtung und 
am kommenden Abzweig weiter aufwärts. Hier gesellt sich auch Caro zu dir, um 
dich aber einige Meter weiter wieder zu verlassen, denn du nimmst zusammen 
mit Börni den abzweigenden Pfad nach links. 
Auf dem Pfad bleibend passierst du eine Sehenswürdigkeit auf einer Anhöhe. 
Aufpassen: vor der Senke danach verlässt dich Börni nach links. Du läufst aber 
abwärts ohne Begleitung weiter, bis du auf einem Forstweg auf eine weitere 
Sehenswürdigkeit triffst (folge hier der Anweisung). 
Gleich in der Nähe (unterhalb der Bank) ist eine Pfadkreuzung. Von der Mitte 
gepeilt folge Vo in 120°. Begleite Vo bis zur 2. „deutlichen“ T-Kreuzung. Schau 
dich um, in ca. 60 Schritten erkennst du ein rotes Dreieck. Nimm den Weg an 
diesem vorbei. 
Nach einer Schranke und einem Kreuz folgen wir wieder Vo nach links. In einer 
langgezogenen Linkskurve erkennt Ihr rechts am Baum Vo & Madin. Hier ist 
auch eine Sehenswürdigkeit, aber das Schild fehlt. 
Nach der Kurve gabelt sich der Weg. Nun wird’s knifflig: lauf 2 x links entlang 
und folge jetzt immer Madin auf einem zugewachsenen Pfad. Verlier ihn nicht 
aus den Augen !!! Auch wenn er auf einen Forstweg trifft, folge ihm weiter. Am 
2. Forstweg laufe in 310° weiter zu einer weiteren Sehenswürdigkeit. 
Anschließend folge Silv und Ulla links an einem gelben Schild vorbei. Laufe so 
lange mit den beiden zusammen, bis du in einer Rechtskurve rechts unten 
wieder eine Sehenswürdigkeit erblickst. 
Finde eine Karte und lauf um diese herum. Ein roter Pfeil zeigt dir wo Vo und 
Caro hochgelaufen sind; folge ihnen. An einer schiefen Kreuzung triffst du auf 
Pi und folgst ihr aufwärts. 
Ab der nächsten Kreuzung laufen Pi, Mani, Vo, Silv, und Madin mit dir bis ihr 
einen großen Platz und weitere Sehenswürdigkeiten erreicht. Dein weiterer 
Weg führt dich auf den gleichen Weg zurück. Achte nach einigen Schritten auf 2 
Stufen rechts einige Meter entfernt. Auf den Stufen stehend und auf die letzte 
Sehenswürdigkeit blickend nimm den Pfad nach links. Nach etwa 1 Minute 
verlasse Madin und begleite Ini auf einem kleinem Pfädchen nach links. 
Gehe mit Ini über mehrere Forstwege hinweg bis du auf Mani und Börni 
gleichzeitig triffst. Hier verlasse Ini und lauf mit den beiden nach links weiter. 
Schon hast du die nächste Sehenswürdigkeit erreicht. Anschließend läuft Luc 
und Mani mit dir weiter und du erreichst nach kurzer Zeit eine weitere 
Sehenswürdigkeit. 
Du begleitest Mani noch bis vor die nächste Rechtskurve und verlässt ihn, 
indem du die Holzstufen nach links abwärts nimmst. Den folgenden 
Wegabschnitt musst du ohne Begleitung meistern. 
Am Forstweg lauf nach links bis du vor einer 90°-Rechtskurve stehst. 
Noch vor der Kurve nimm dem Weg nach links aufwärts. 
Der ziemlich durchwühlte Weg führt durch eine Rechtskurve erst steil, dann 
stetig nach oben. An einer T-Kreuzung angekommen. Laufe nach links und 
halte dich auf dem Hauptweg aufwärts ohne abzubiegen, bis du zu einem 
geschotterten Forstweg kommst (im Zweifelsfall folge deiner Laufrichtung). 
Auf dem Forstweg folgst du Luc und Madin nach rechts. An der kommenden 
Kreuzung verlässt dich Luc, dafür läuft Börni mit.  
Doch kurz darauf verlässt dich auch Börni in einer Rechtskurve. Aber hier triffst du auf Andy. Andy 
begleitet dich nun ein Stück. Achte aber darauf, wenn er scharf rechts abbiegt. 
Folge im weiter bist du auf Lea, Nic, Madin, Börni und Caro triffst. Ihnen folgst du bis zum 
Startpunkt. 

Name Markierung 

Pi  

Vo  

Mani  

Silv  

Börni  

Caro  

Ulla  

Madin  

Luc  

Ini  

Andy  

Lea  

Nic  

Die Namen sind rein zufällig 
gewählt, und weisen auf 

Niemanden bestimmten ☺ 
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