Das etwas andere Krippenspiel von der tiger-TANNE - Teil 2

4. Advent: Der Hirte von Dansenberg ©

Der 4. Advent ist da, nun gebt gut acht,
wir haben Euch die 4. Adventswanderung von Teil 2 mitgebracht.
Fur die vierte unserer neuen Krippenrunden,
plant mal gut zwei Stunden.

In Espensteig in der Stralle ,,Zum Jagdhaus* beginnt die Suche nach dem Hiiter vom Schaf,
den Parkplatz rechterhand in der Sackgasse findet euer Navi sicher im Schlaf..
Dort kann Euer Schlitten auf Euch warten,
und ihr ganz entspannt Richtung Stidosten entlang der Stral’e mit der Suche starten.

An ein paar Hausern geht es vorbei bis zur Gabelung, wo der untere Weg ist eine gute Wahl,
ohne Héhenmeter geht es ganz gematlich entlang einer Wiese durch das schéne Tal.
An der Weggabelung vom Pfalzer Waldpfad gilt es sich neu zu orientieren,
und die Ziele auf dem Wegweiser genau zu studieren.

VVom 6,6 km entfernten Ziel solltet ihr Euch den ersten VVokal aufschreiben,

sonst wird das nix mit dem Bonus, dann kénnt ihr zu Hause bleiben!
Zu diesem Ziel wollen wir heute aber nicht hin,
die andere Richtung macht doch deutlich mehr Sinn.

Also folgt dem Zeichen Uber die Wiese hinweg und weiter nach Stdosten,
allzu lange durft ihr den Waldpfad leider nicht auskosten.
Am héchsten Punkt des Weges wo links ein Fels am Baum liegt,
dort ihr auf den Pfad abwarts nach Westen am Gewaésser entlang abbiegt.

Am Hauptweg gegenutber angekommen geht es nach rechts an hiibschen Steinen vorbei.
Schade, leider sind es nur zwei.
Erreicht ihr das Haus mit der Nr. 10,
ein Pfad aufwarts am Rettungspunkt ist zu sehn.

Diesem folgt nun aufwarts ganz heiter,
tiber einen Forstweg hinweg geht es noch etwas weiter.
An der Pfadkreuzung nach Osten (ber einen Forstweg hinweg laufen,
bald seid ihr ganz oben und midisst nicht mehr schnaufen!

Die Richtung halten, durch eine Linkskurve und tiber eine Spinne geht es geradeaus,
an der nachsten Gabelung findet ihr den letzten Bonusbuchstaben heraus.
Ein riesiger Fels mit Metalltafel steht dort in der Mitte,
von der vierten Zeile den ersten Buchstaben vom zweiten Wort bitte! ___

Auf dem Weiterweg links am Stein vorbei konnt ihr Gber den Bonus schon mal knobeln,
und den bald folgenden schonen Rastplatz vom Hirten loben.
Hier kdnnt ihr eine kleine Rast machen,
vielleicht tun Euch aber auch die zwei folgenden Platze mehr anlachen.

Hierfiir geht es nun links am Spielplatz vorbei auf dem Waldpfad hinab,
bald habt ihr es geschafft, macht bloR? nicht schlapp!
Nun seid ihr dem Hirten schon recht nah,

an einem Rastplatz vorbei geht es zur Schafstranke, na klar!



Unterhalb des Tlmpels Uberquert nach rechts das ,,Bachbett*,
die folgende Kletterei Giber Baumstamme ist leider nicht ganz so nett.
Rechnen mdsst ihr dafiir diesmal firs Finale nicht,
nach der Kletterei sind links Steine und geradeaus ein Pfad nach oben in Sicht.

Wenn ihr diesem bis ganz nach oben folgt, ihr schon bald mitten im Finale steht,
wenns schon wieder abwarts geht, rechts ein zu Beginn zugewachsener Weg steil nach oben abgeht.
Rechts am Hang unterm Felsen dort findet ihr die vierte Dose,

macht Euch bei ,,Muggelalarm* blof3 nicht in die Hose!

Folgt dem Weg bergab dann immer weiter,
bald wird er auch wieder breiter.
Am Hauptweg ist eine links-rechts Kombi die richtige Wahl,
zuriick durchs schone Tal findet ihr Euren Schlitten linkerhand ohne Qual.

Wir hoffen ihr hattet ein paar schone Stunden,
mit der vierten der neuen Krippenrunden.
Mit dem Bonus nachste Woche ist die Serie dann vollbracht,

dann ist sie auch endlich da, die wunderschone Waldweihnacht!

Happy krippen-boxing
winscht die tiger-TANNE



