Ruinen im Tal

Startort: Enkenbach-Alsenborn

Startpunkt: Parkplatz am Ende der Leininger Stral3e

Empfohlene Landkarte: sonst Topographische Karte "Naturpark Pfalzerwald NP2
oder NP4", aber nicht unbedingt notwendig.

Ausriustung: Kompass, Stempel, Stempelkissen und Logbuch

Schwierigkeit: einfach

Gelande: mittel-schwer; auch mal querfeldein

Lange: ca. 8,0 km, ca.2,5-3,0 Stunden

Einkehrmoglichkeit: nur Picknickstellen unterwegs

Infos:
In friheren Zeiten gab es immer wieder verstreute Siedlungen und Dorfchen in den
Waldern. Im Pfalzerwald gab es auch hier und da solche Gehdéfe. Eines davon

werdet ihr bei dieser Wanderung besuchen.

Viel Spal’ wiinschen Euch die WormserWanderWalfe !!!

Ubrigens, unterwegs gibt’s noch einen Bonusstempel. Infos hierzu findet ihr
am Ende des Clues. Aber vergesst nicht unterwegs auf die Hinweise zu achten!

Clue:

Am Parkplatz angekommen geht den Weg einen Stiick bergab zu einem
merkwurdigen Glaskasten.

Anschlie3end nehmt, von der Mitte der Kreuzung aus gesehen, den steilsten
unbefestigten Weg. An der kommenden Gabelung zeigt euch ein weil3er Pfeil Uber
,blau“ wo es lang geht. Eine Meter weiter biegt der Weg wieder ab, doch schaut euch
zuvor geradeaus mal um... Zurliick zum abbiegenden Pfad den Ihr immer aufwarts
folgt, spater am Zaun entlang. Am hdchsten Punkt schaut auch mal abwarts, aber
vorsichtig und folgt weiter ,blau®. Achtet dabei auf kleine weilte Schilder an den
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Baumen. Zwischen den zwei Buchstaben auf dem Schild ist eine Zahl zu finden,
diese ist unser erster Wert: A =

Unten weiter der Laufrichtung bis zu einem ,angeketteten“ Felsblock. Hier kénnt ihr
euch ein wenig ,Austoben®.

Weiter folgt ihr ,blau®, auch wenn es rechts abbiegt zu einem Felsen.

Am Felsen angekommen, sucht die Jahreszahl und bildet daraus die Quersumme;
diesistWertB=__

Lauft links am Felsen vorbei und achtet auf ,blau®. Der Pfad ist nicht immer
erkennbar, aber ,blau” fihrt euch zu einem Forstweg. Auch auf diesem zeigt euch
,blau” den weiteren Weg bis zu einer reich bekreuzten Kreuzung. Kreuzt diese
Kreuzung und folgt einem Kreuz weiter gerade aus; ,blau” verlasst euch hier. An der
kommenden Kreuzung verlasst euch auch das Kreuz. Doch bevor ihr hier geradeaus
lauft, schaut euch recht die beiden Grenzsteine an. Uber dem Bayrischen Wappen
steht eine Jahreszahl. Die Quersumme istWert C=__

Als nachstes Erreicht ihr eine Gabelung mit einem gelben Schild. Der weitere Weg
fuhrt euch durch ein ,dunkles Loch®.

Auf der anderen Seite gehtsinCxC-B-B-A= X - - - =
_____°weiter.BemB-C-A= - - = Grenzstein seitlich des
Weges biegt nach links ab und folgt dem neuen Weg weg vom L&rm. Ihr mindet in
einen anderen Forstweg und hier wird’s abenteuerlich. Es geht tber Stock und Stein

in RichtungAxBx2-C= X X2 - = °. Dieser Richtung behaltet ihr
firca. Cx(A+1+A)=__ x(__+1+ )= __  Schritte bei, bis zu einer
Stelle, an der es steiler abwarts geht. Hier wendet ihreuchfirca. B+C=__ +
=  SchritteinAx2xC= X 2 X = ° und bleibt auf einer kleinen
Kuppe stehen. Schaut euch um. Inca. Cx A = X = ° erblickt ihr einen

behauen Stein, zu dem ihr geht. In der Mitte etwa erkennt ihr eine Jahreszahl und
dazwischen einen Buchstaben.

Diesen Buchstaben wandelt um in eine Zahl (A=1) und schreibt diese als Wert D =
auf.

Nun wird’s noch einmal abenteuerlich. Ca. 50 m sudlich befindet sich ein Forstweg.

Sucht euch den, fur euch besten Weg dorthin. Dort angekommen folgt diesem

Forstweg abwarts. In weiterem Wegverlauf geht’s durch eine Kehre bis zu einer

Wegspinne.

DerWegin2xDxA=2x X = ° fdhrt euch zum Namensgeber dieser

Letterboxtour. Rechts vom Weg findet ihr einen beschrifteten Stein umgeben von

Ruinen.

Schaut euch ruhig etwas um. Lasst aber bitte dabei alles, wie ihr es vorgefunden

habt.

Dies sind die Uberreste einer alten Hofsiedlung, die zur Gemeinde Wattenheim gehorte. Sie
entstand in der Zeit der Grafen von Leiningen, vermutlich im 18. Jahrhundert. Es war ein
Zufluchtsort fur Menschen die mangels Arbeit und Brot in den Wald gefliichtet waren. Es wird
angenommen, dass hier hauptsachlich Fuhrleute angesiedelt waren, die Ihre Fuhrdienste
aber auch Walderzeugnisse uber die alte HochstraRe Richtung Kaiserslautern oder Worms
transportierten. Die Hungerbdden im Wald boten jedoch kaum landwirtschaftliche Erfolge.
1841 waren noch 4 Familien im Grundsteuerkataster von Wattenheim verzeichnet.

Die Bewohner zogen mit dem Bau der Eisenbahnlinie weg und die Hofe verddeten.

Der Staat kaufte 1853 die Hofe zum Abril3 auf.
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Vom beschrifteten Stein geht ihr weiter in Richtung (D-1)xB=(___ -1)x___ =
. Anschliel3end wahlt ihr den einzigen Weg abwarts, bis ihr eine beschilderte
Einmindung erreicht. Auch ein weil2es Kreuz hat sich hierher verirrt. Folgt Welter

eurer Laufrichtung biseinWeginCxD+2xB=__ x__ +2x__ =
abzweigt.

Sucht euch nun einen geeigneten Wegin AXAxA-D = X X X =
____°.Nachca.D+C= + = Schritten peilt ihr nach
CxA-DxA-D-= X - X - = °.NachweiterenC=__

Schritten solltet ihr die Letterbox unterhalb eines Baumstumpfes in einem
Steinhaufen versteckt finden.

Bitte seit vorsichtig und passt auf, dass euch keiner sieht. Versteckt alles wieder gut,
aber vergesst nicht euch den Hinweis im Buch zu merken. Vielleicht braucht ihr ihn
noch.

Kehrt anschlie3end zum Weg zuriick. Weiter gehtesin (BxA+C)x2=(____
____)x2=___"°.Nach einen anstrengendem Aufstiegt folgt ihr immer eurer
Laufrlchtung Nach einiger Zeit erreicht ihr verschiedene Bauwerke die Ihr umrundet
bis ihr eine Tur mit goldenen Buchstaben findet. Nehmt hier den harten Weg
abwaerts. Dieser fuhrt euch zu einem markierten Pfad. Am A — 4 = -4 =
Forstweg verlasst ihr den Pfad nach D x A = X = . Achtet nun auf dle
linke Wegseite. Dort zweigt ein alter vergessener Pfad ab, den ihr nehmt. Solltet ihr
einen Aussichtspunkt mit Bank erreichen, seit ihr zu weit und habt den Pfad verpasst.

Folgt diesem, sich durch einen dunklen Wald schlegelnden Pfad bis zu einer
Kreuzung. Hier geht’s geradeaus weiter bis zu einem Grenzstein. NuninC=__
weiter und immer der Laufrichtung folgen. Ihr erreicht einen mit 2 W’'s markierten
Weg folgt ihm gen Westen. Kurz danach zweigt ein alter Weg nach oben ab. Oben
angekommen werdet ihr euren weiteren Weg schon selbst finden.

o

Der Bonusstempel

Um den Bonusstempel zu finden, achtet unterwegs auf ein beschriftetes Objekt. Mit
Hilfe dieser Schrift kdnnt ihr den Startpunkt wie folgt entratseln:
Die Zahl entspricht dem Buchstaben im Text; &,u,6 bleiben wie geschrieben.

12 |11 | 9 |14 |21 | 26 | 8 | 3 |52 |41 | 1|15 | 20 | 33 | 32 | 45 | 42

Habt ihr den Startpunkt gefunden dann misst inr C - D = - = Schritte
in(Bx2xA)+B=(__ x2xX )+ = ° laufen.
NachA+B-D = + - = SchritteinDxC+D = X + =

° findet ihr das Déschen mit dem Stempel unter Steinen versteckt.
Auch hier gilt: bitte seit vorsichtig und passt auf, dass euch keiner sieht. Versteckt
anschlieRend alles wieder gut und folgt weiter der Beschreibung im Clue.
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