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Startpunkt:  ???, irgendwo im Letterboxzentrum Deutschlands 
Ausrüstung:  Kompass, Stift, Logbuch, Stempel, Stempelkissen, ggf. Einweghandschuh 
Empfohlene Karte: www.wanderreitkarte.de, hilfreich daheim und auch unterwegs oder Karte 

nach eurer Wahl 
Rätsel:   (***--)   
Gelände: (**---) Waldwege, und -pfade  
Länge:  In der Kürze liegt die Würze 
 
 

Heidelberg, so schön in deiner Pracht, 
komm zu mir, aber gib fein acht. 

 
Im Osten, über dem Rhein, 

dein erster Gedanke wird wohl sein. 
Dort geht es meist steil bergauf, 
doch hier verzichten wir darauf. 

 
Im Norden die Staufer einst gebaut, 

eine Burg, von wo man in die Ferne schaut. 
Im Süden dann, steht hier zur Ehr‘, 
ein Denkmal, das bekannt so sehr. 

 
Ein Blitz durch deine Gedanken schießt, 

wo du mich findest, ganz gewiss. 
D’rum komm‘ zu mir, auf den Punkt 

338 Meter über Grund. 
 

Der Weg beginnt, man glaubt es kaum, 
bei einem ganz besond’ren Baum. 
Ein gelbes Schild ist angebracht 

Irgendwas mit …büschel, gib drauf acht. 
 

Von dort der Weg geht nun bergab, 
bis eine Gab‘lung dann sich finden mag. 

Genug bergab sei nun gelaufen, 
die Richtung wechseln und schön schnaufen. 

 
Der Weg führt oben Knall auf Fall, 
durch einen doch sehr alten Wall.  

Ein paar Schritte noch zum höchsten Punkt 
Nicht mehr weit ist es zum Fund. 

 
Dein Ziel ein Baumstumpf, klein und fein, 

nach links geht’s ins Gelände rein. 
Nach 18 Schritten durch die Hecken, 

kannst loggen, stempeln und verstecken. 
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Das war sehr kurz, klar weiß ich auch, 
d’rum gibt’s ein Bonus, so der Brauch. 

Doch ohne Rätsel geht es nicht, 
so leicht mach ich dir’s diesmal nicht. 

 
Zurück zum Weg und geh‘ ihn weiter, 
genieß‘ den Wald, bleib immer heiter. 
Nach rechts geht nur der Jägersmann, 

der Pfad nach links ist deine Wahl. 
 

Wenn er zu End‘ nach rechts dich wende, 
verdutzt du siehst dort ein Gelände. 

Notier‘ dir schnell was ist gefragt, 
und lös‘ dann auch den Buchstabensalat. 

 
Örtlichkeit: 
                

1 2 3 4 5  6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

 
Inschrift auf dem Schlagbaum: 
                  

16 17 18 19  20 21 22 23 24 25  26 27 28 29 30 31 

 
Weg zum Bonus:  (  = Joker, ersetze sinnvoll) 
                      

29 23     16 11 17 15 12 30 2   30  6 31  28 15 

                                            
  6 1 8 19 31 25  4 17  16  4 23 27 9  5  19 

                                            
 7 16 4    6 14 3 31 19 25  4 21  6  27 10  

                                            
6 19   13 5 12 25 22  12 30 2   31 17    9 30 

                                            
4 4   w 21 4  8 15  4 17  16  24 3 4    

                                            
6 28 4 19 10 14   31 5 28 4 26 11 21 31 19 25     

 
 

Der Rückweg ist ja gar nicht schwer, 
auf dem Weg du bleibst, ist fair. 

Noch einmal links geht es hinauf, 
zum ….büschel hoch, bergauf. 

*** 
 
 


