PAW Patrol — Einsatz am Weiher

Stadt: Ludwigshafen

Startpunkt: Parkplatz am Bruchspielplatz

Ausrustung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch
Schwierigkeit: (*----)leicht, Gelande: (*----)leicht

Lange: ca. 4 km

Wir treffen uns am Parkplatz und gehen gemeinsam Uber die StraBe zum groRen Holzschild. Welche
Farben seht ihr auf dem Schild? , , , . Jetzt geht es zum Spielplatz.
Dort stehen Zelte. Welche Farben haben die Zelte? , , . Eine Farbe gibt es
nur einmal, welche ist es? . Pl6tzlich werdet ihr zu einem Einsatz gerufen, Ryder wartet
schon in der Zentrale auf euch. Bevor ihr erfahrt was passiert ist misst ihr noch die Pfosten des
Rutschhauses zahlen. =A. Ryder berichtet euch was passiert ist. Es gibt einen Einsatz am
Weiher. Ein Boot hatte einen Motorschaden und die Leute sind gekentert. Die Personen miissen aus
dem Wasser gerettet werden. Los geht es.

Verlasst den Spielplatz in 10x A-A= ° Am Weg geht es, wenn bei den Farben zu Beginn am
Schild orange dabei war nach links, wenn nicht nach rechts. An der ndchsten Méglichkeit nach links.

Everest wir miissen uns beeilen, die Personen drohen in dem kalten Wasser zu ertrinken. |hr kommt
an eine Bank. Bei der nachsten Moglichkeit geht es 10xA+20= ° Wie geht es jetzt weiter, ruft
Tracker? War es bei den Zelten nur einmal schwarz, musst ihr rechts. War es nur einmal braun, misst
ihr links.

Bald kommt ihr wieder an eine Bank und misst alle Flachen zahlen (Sitzflache und Lehne) =B.
Es geht auf dem Weg weiter und wieder kommt eine Bank. Ihr wollt euch aber nicht ausruhen. lhr
misst doch die Personen auf dem Weiher retten. Also zahlt ihr nur schnell alle Flachen =C.

An der T-Kreuzung geht es links. An der nachsten T-Kreuzung geht es nach rechts. Ihr kommt an
einen orangenen Pfosten, das ist wohl ein Rettungspfosten. Ihr konnt mit Ryder noch einmal
sprechen und er erklart euch was genau auf dem Weiher passiert ist. Das Boot geht immer weiter
unter. |hr misste euch beeilen. Geht zum Tisch mit zwei Sitzbdnken. Everest und Tracker sind ja
schon da. Sie brauchen aber Hilfe von Chase und Marschall. Da die beiden nicht vot Ort sind, miissen
Everest und Marschall sie noch suchen. Jetzt geht es zur ersten Box. Gehe von hierB__ x10-10
Schritte = . In 340° bei einem mehrstammigen Baum findet ihr eure erste Box. Jetzt seid ihr
zu viert und eilt zum Wasser. Der Einsatz kann starten.

Chase sperrt mit dem Absperrband den Einsatzort ab. Marshall pumpt mit seiner grofsen Pumpe das
Wasser des Weihers etwas weg. Dann kommen Everest und Tracker dazu und die Personen kénnen
gerettet werden. Sie sind sehr froh und wollen euch noch eine Uberraschung bringen

Ihr folgt dem Weg weiter um den Weiher. Wenn |hr das dritte Mal das Schild ,,Eisfliche betreten
verboten” seht, misst ihr den Weg zwischen zwei kleinen Baumen (weil} gestrichen) tiber eine
Briicke verlassen . lhr seid schon gespannt, welche Uberraschung auf euch wartet. Nach der Briicke
geht es rechts weiter. Ihr kommt wieder an eine Briicke, dort geht geradeaus weiter. |hr freut euch
das alles so gut gelaufen ist und wollt schnell zur Einsatzzentrale zuriick. Ihr kommt an eine Kreuzung
mit orangenem Pfosten und misst dort rechts und gleich darauf links. lhr kommt an eine T-Kreuzung
auch dort musst ihr rechts und gleich darauf links. Lauft weiter bis Ihr in einer Kurve links einen


https://www.google.de/maps/place/Parkplatz,+67067+Ludwigshafen+am+Rhein/@49.456548,8.3793176,16z/data=!4m5!3m4!1s0x4797cb454c923ee5:0x455df61965d6d470!8m2!3d49.4590365!4d8.3789125

Baumstumpf seht. Jetzt misst ihr ca. AxB+20 Schritte weiter und seht einige Baumstamme die mit
Moos bewachsen sind. Sucht hier eine weitere Box.

Gefunden?
Hier wartet eine Belohnung auf euch. Es sind weitere Helfer.
Auch gibt es eine Belohnung fiir die Rettung. Jetzt geht es zuriick zur Einsatzzentrale.

Folgt dem Weg und an der nachsten Bank links. Kurz vor dem Ende gibt es nochmals eine Bank, an
der ihr rechts musst.

Wieder an der Einsatzzentrale angekommen, wartet noch Blrgermeister Besserwisser auf euch. Er
mochte das ihr ihm dabei helft noch seine Katze vom Baum zu holen. Eigentlich seid ihr schon total
miide, aber natirlich helft ihm noch kurz. Marshall holt seine Leiter und schon ist die Katze gerettet.
Ihr verabschiedet euch alle voneinander und die geretteten Personen, bedanken sich noch einmal
herzlich bei euch. Jetzt geht es zuriick zum Parkplatz.




