Schloss Sdlem Letterbex

(versteckt im April 2009 von den Tauchern)

Stadt/Ort: Salem
Start: Parkplatz Affenberg N47.76299° E 09.24473°
Weg: leicht, 16 km, ca. 5 Stunden ohne Rast und ohne Besichtigung des

Schlosses. Der Weg kann auch mit Kinderwagen oder Fahrrad
begangen werden, nur die Suche nach der Box ca. 500 m hin und
zurick ist nicht Kinderwagen- oder Fahrradtauglich

Ratsel: leicht-mittel

Ausristung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch, gute Laune
Karten: keine

Kontakt: deepblue cat@gmx.net

Einkehrméglichkeiten: Im Schloss Salem Gasthaus zum Schwanen oder am Affenberg
TIPP zur Schrittweite: normaler Frauenschritt

Schloss Sdlem

Die Reichsabtei Salem in der heutigen Gemeinde Salem im Linzgau (Baden-W!lrttemberg) war ein
Kloster des Zisterzienserordens und eine der wohlhabendsten und bedeutendsten reichsunmittelbaren
Abteien des Bodenseeraums. Das 1137/1138 gegriindete Kloster konnte im spdten Mittelalter seine
Privilegien und die Stellung innerhalb des Ordens weit ausbauen. Im 17. Jahrhundert von Kriegen
bedrdngt und durch einen Brand fast vollstédndig zerstoért, erlebte es im 18. Jahrhundert seine zweite
Bllitezeit als Zentrum des slidwestdeutschen Rokoko mit dem Bau der Wallfahrtskirche Birnau und der
Grindung der ersten Sparkasse Deutschlands. Die weitldufige barocke Klosteranlage (erbaut 1697-1706
von Franz Beer) mit dem hochgotischen Salemer Mlnster (ca. 1285-1414) ging 1804 durch
Sé&kularisation in den Besitz der Markgrafen von Baden lber. Seither trégt die Anlage den Namen
~Schloss Salem" und dient als Wohnsitz der markgréflichen Familie sowie seit 1920 als Sitz des Internats
Schule Schloss Salem. Besonders aufféllig sind die an fast allen Gebduden zu findenden Trompe-I'oeil
Fensterrahmen. Ein vielféltiges Besucherprogamm ldsst Salems spannende Geschichte lebendig werden.
Der Schlosshof ist immer geéffnet und kann jederzeit besichtigt werden.

Offnungszeiten
1. April bis 1. November:

Monntag bis Samstag: 9.30 - 18 Uhr
Sonn- und Feiertag: 10.30 - 18 Uhr

Weitere Informationen: http://www.salem.de

Bffenberg

Der Affenberg Salem ist ein Tierpark in der Gemeinde Salem im Bodenseekreis. Auch weitere Tiere,
wie Damwild und Stérche kénnen in diesem Park beobachtet werden.Es ist schon ungewdéhnlich: Man
spaziert durch ein fast 20 Hektar groBes Waldstiick, und darin tummeln sich frei (iber 200 Berberaffen.
Keine trennenden Gitter oder Grédben - der Besucher ist gleichsam Gast im Heimgebiet dieser
aufgeweckten Tiere und darf sie sogar mit speziell zubereitetem, gratis ausgeteiltem Popcorn
fiittern.Dieser hautnahe Kontakt mit unseren tierischen Verwandten ist nicht nur fiir Kinder ein
RiesenspalB, sondern auch fiir Erwachsene ein héchst eindrucksvolles Erlebnis. Man fiihlt sich als Partner,
auf Du und Du mit den Affen.

Geschulte Mitarbeiter geben gerne Auskunft und machen mehrmals am Tag kleine Flitterungen mit
Erlduterungen fir die Zuschauer.Die Heimat der Berberaffen ist Marokko und Algerien. Dort leben sie im
Gebirge bis in die Héhen von 2000 Metern. Sie fiihlen sich am Bodensee wie zu Hause und somit richtig
wohl. Weil dieBerberaffen vom Aussterben bedroht sind, bilden die Affenberg-Tiere einen wertvollen
Reserve-Bestand, von welchem wie 1986 geschehen, ganze Gruppen wieder ins Freiland in Nordafrika
ausgesiedelt werden konnten.

Offnungszeiten

15. Mérz - 24. Oktober, tédglich 9 - 18 Uhr
25. Oktober - 1. November, téaglich 9 - 17 Uhr
Letzter Einlass 1/2 Stunde vor Schliessung.

Die oben genannten Offnungszeiten gelten auch an allen Sonn- und Feiertagen wéhrend der Saison vom
15. Mérz - 2./1. November.

Weitere Informationen: http://www.affenberg-salem.de
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Clue:

Schau dich ein wenig um. Horst du sie schon?

Welcher Vogel wohnt hier auf dem Dach?

Wandle die Buchstaben in Zahlen um und summiere die Zahlen auf.
A=__+__+__+__+_+_=__,;B=QuersummevonA _ _

Suche die Bushaltestelle Affenberg auf. Hier beginnt eure Suche nach der Box. Begebt euch in stdlicher
Richtung bis der FuBgangerweg zu Ende ist. An der StraBe gegen entdeckt ihr einen Baum mit einem
Storchennest, einem P2 Schild und mehreren gelben Hinweisschildern.

Nachkommastelle der Kilometerangabe Schloss Salem? C= _
Vorkommastelle der Kilometerangabe Uberlingen? D = _

Gehe von hier _ _ (C D hintereinander schreiben) Schritte in B _ _ °. Wende dich nach recht uns laufe
Uber die Wiese bis du an die StraBe kommst. Hier musst du nun ein kurzes Stlick an der Strasse entlang
laufen, biss du zweimal die K7765 gelesen hast. Kurz danach findest duin B + D + 10*C _ _ _° eine
Abzweigung mit zwei Schildern Wanderweg. Folge diesem Weg und behalt ihn an der nachsten Gabelung
bei. Er fuhrt dich nach einiger Zeit in den Wald und mindet nach 12-15 Minuten in einen anderen Weg.

Dein weiterer Weg liegt in B¥D + A _ _ _ ° bis zu einer T-Kreuzung. Hier findest du wieder 3
Hinweisschilder. Summiere flr jedes Schild die KM Angaben.

El1=35+35+4.0=__km

E2=18+22+3.5+45=__km

E3=15+2.2+4.0+5.0= km

—_ 7 —

Dein Weg ist der mit der mittleren Summe.

Behalte deinen Weg im Blick und wende dich nicht nach rechts oder links bis du nach ca. 5 Minuten an
eine Kreuzung kommst. Wahle den Weg in Richtung Schloss Salem und verlasse ihn nicht ungeachtet
der Ab- und Zugange. Nach ca 7-10 Minuten kommst an eine weitere Kreuzung. Hier siehst du links ein
Schild Birkbiihl. Stelle dich in die Mitte der Kreuzung und gehe in A + C-D- 1 _ _ ° weiter. Wenige
Meter spater wende dich an der Kreuzung nach rechts und bleibe auf dem Weg bis eine Stra8e deinen
Weg kreuzt. Uberquere die StraBe und begib dich auf den Weg zwischen den beiden roten Kreisen.

Zahle die Holzpfosten auf der linken Seite des Weges F = _ _

Folge dem eingeschlagenen Weg um den See herum. An dem nachsten Wegedreieck stell dich an den
Baum mit dem Schild und gehe in B*¥10 _ _ _ °© weiter bis du auf das Tor zu einem privatem
Grundstick triffst.

Wie viele Zacken hat das Tor? G = _ _
Wie viele Kronen siehst du? H = _

Kehre nicht um, sondern nimm den einzigen verbleibenden Weg. Kurz darauf siehst du links einen
Grenzstein mit einem Wappen darauf.

Wie lautet die Zahl auf dem Stein? I = _ _
Setze deinem Weg fort bis zu einer T-Kreuzung. Schau dich um und du siehst ein Kreuz.
Welche Farbe hat es?

Wende dich an dieser T-Kreuzung nach links, wenn es blau ist oder wende dich nach rechts, wenn es
grin ist. Folge dem Weg, der durch die farbigen Kreuze markiert wird, durch Feld und Flur fir ca. 25-30
Minuten, bis wieder eine StraBe Euren Weg kreuzt.

Uberquere diese und gehe in Richtung H¥F*C _ _ _° auf einen griinen Miilleimer zu.

Welches Tier erkennst du auf dem Eimer?

Wenn es ein Storch ist, dann wende dich geradeaus. Ist es ein Hund, dann wende dich nach rechts. Am
Ortsrand angekommen folge der gelben Raute bis zu einem Brunnen.

Unterwegs kommst du an einer Kirche vorbei.

Was fiir ein Tier sitzt auf dem Kirchturm? _ _ _ _  Wandle die Buchstaben in Zahlen um, wobei A = 1 ist
und bilde die Summe aus den ZahlenJ) =_+ _+ _+ _ _ =

Zéhle alle Stufen auf dem Dach K = _ _
Am Brunnen angekommen, schau dich um und beantworte folgende Fragen.
Welche Zahl ist auf dem Brunnen? L = _
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Welche Figur sitzt auf dem Brunnen? _ _ _ _ Wandle die Buchstaben in Zahlen um, wobei A = 1 ist und
bilde die Summe aus den ZahlenM =_ _ + _+ _ _ + =

Gehe zuriick zum Zebrastreifen und folge dem dir bekannten Kreuz in Richtung Schloss Salem. Nach 15-
20 Minuten siehst du an einem Wegedreieck ein Kreuz. Notiere die deutsche Inschrift *

An dieser Gedenkstatte wandelt sich das Zeichen deines Weges von positiv nach negativ. Das negative
Zeichen zeigt dir den Weg fur die nachsten ca. 800 m. Hier findest du eine Infotafel.

B Orientiere dich, suche deinen Standort und begib dich um
Ee- das SchloB herum zum unteren Tor. Im Durchgang des
‘ unteren Tores findest du die Hofapotheke.

Seit wann ist sie Klosterapotheke? N = _ _ _ _

Gehe durch das Tor und beantworte beim Hofbesuch die
folgenden Fragen:

Wann wurde das untere Tor erbaut? O = _ _

Suche Prinz Wilhelm von Baden, notiere die Jahreszahl im
Sockel. P = _ _ _ _

Vor dem Pfarrhaus seliger Bernhard von Baden findest du
eine Pyramide.

Notiere den Buchstaben auf der VVorderseite Q = _
Zahle die Pfeiler an dem Gelédnder gegeniiber der Pyramide.
R =

Ei wer liegt den da im griinen Gras. Zéhle die Muscheln auf dem
einbetonierten "Mensch” S = _ _

Oberhalb der Weinstube zum alten Gefangnis findest du einen
Brunnen.

Welche Zahl siehst du am Brunnen? T = _ _ _ _
Wann wurde das "neue Museum” renoviert? U = _

Besuche den Spielplatz. Welche Héuser findest du auf dem
Spielplatz?

11. Buchstabe als Zahl, wobei A =1 V1 =

4. Buchstabe als Zahl, wobei B = 1 V2 =

2. Buchstabe als Zahl, wobei Y =1 V3 =

Wie viele Stufen fiihren zur Rutsche? W = _ _

Nun wende dich zum Ausgang zum Pralatenweg. Der Endspurt zur Box beginnt.

Vom Ausgang Uberquere die StraBe und folge dem Weg, bis du auf einen weiteren Weg triffst.

Von hier aus gehe R +W(Quersumme)_ _ Schritte in L-O+F-W-H _ _ _ ° . Von hier in Richtung O-N-
M-W+H _ _ _ ° bis zu einer langgezogenen Rechtkurve mit einem alten, verrotteten Baumstumpf. Stelle
dich direkt vor das groBe untere Loch und gehe K-H _ _° Schritte in P-U+L-T+J+I+B-C_ _ _° zu
einem alten bemoosten Baumstumpf. Stelle dich direkt vor den Baumstumpf und gehe B _ _ Schritte in
W*R*¥H+J+V1 _ _ _ ° zu einem weiteren Baumstumpf. Von hier gehe S-K+G-H _ _ Schritte in I-I _ _°
zu einem weiteren Baumstumpf In V2-C-D+V1 _ ° und D-V3 _ Schritten findest Du die Schloss Salem
Letterbox.

Achtung vor anderen Wanderern! Stemple ab und verberge die Box genau so, wie du sie
vorgefunden hast. Wir hoffen, dass du SpaB3 hattest und die Suche nach der Box erfolgreich
war.

Réckweg:

Begibt dich wieder zum Ausgang zum Prdlatenweg. Von hier aus kannst du Infotafel von vorhin
erkennen. Begib dich dorthin und folge der Markierung, die dich zum Affenberg fihrt.
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Loseng:
A B El E2 E13 J
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