Fuchsbach — Eckbach — Isenach Teil 6 Drei-Eich

Fu-Eck-Is Teil 6: Drei-Eich

(placed Oktober 2023 durch Die FulRballmause)

Startpunkt: Schutzhitte ,,An den Drei Eichen”

Stadt: 67098 Bad Dirkheim

Gelande: (**---) Waldwege und Pfade, nicht kinderwagentauglich
Lange: ca.1lkm

Karte: Mittel- und Unterhaardt mit Bad Dirkheim und Leiningerland
Info:

Diese Box ist Teil der Letterbox-Serie ,,Fuchsbach-Eckbach-Isenach”. Die sechs Boxen der Serie
lassen sich zu einer groBen Runde durch den Bad Dirkheimer Wald verbinden (vgl. , weiterer
Weg“) oder in eigene Touren integrieren.

Clue

Suche dir deinen Weg zur Schutzhiitte ,,An den drei Eichen”. Dort angekommen
suche zundchst die bendétigten Werte:

Vom Schild Giber dem Hitteneingang nimmst du die Quersumme der zweistelligen A=

Zahl links oben als Wert A. —
Wie viele Stufen fuhren zum Eingang der Hutte? B=_

In der Ndhe der Hiitte findest du ein Wimmelbild zum Thema ,,Riicksicht und

Naturschutz”. Beantworte hier folgende Fragen:

Welche Farbe hat der Bus nach Speyer? blau = 330; gelb =116 C=___
Welche Fahne tragen die beiden Personen auf dem Weg zum Hambacher Schloss? D=

1. FCK = 86; Europa = 37 —
Welches Einsatzfahrzeug steht auf dem Wanderparkplatz? Polizei = 360; Feuerwehr e
=220 —
Von der Schutzhitte aus (iberquere den oberen Parkplatz und halte dich an dessen

hinterm Ende Richtung Flaggentum und ,,Guck ins Land”. An der ersten Gabelung

wende dich nach links. Du kommst an einem groRen Grenzstein links des Weges

vorbei.

Notiere dir hier von der dem Weg zugewandten Seite die Nummer (No) des e
Grenzsteins. =
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Weiter geht es auf deinem Weg bis du auf einen kleinen Pfad in ca.
AxA+AxB=__x 4+ __x_=__  °abbiegst (zur Kontrolle: etwa 25 Schritte
vorher bist du an einer grofRen Kiefer mit Wegmarkierung vorbei gekommen).

Nach einiger Zeit trifft dein Pfad auf einen Waldweg. Bevor du diesen in

BxBxA= x x = °gehst, schaue Uber dich. Merke dir die Wuchsform der
Birke. Diese begegnet dir nach etwa C=_ _ _ Schritten auf deinem Weg wieder und
markiert den Beginn des Finales.

Finalstart gefunden? Dann gehe weitere D= _ _ Schritte auf deinem Weg, bis du
rechst vom Weg einen groRen ,Haufen” aus Altholz und Asten erkennen kannst. Zur
Kontrolle: Von links trifft hier ein kleiner Trampelpfad auf deinen Weg und wenn du
dich nach hinten umschaust kannst du an einer Kiefer ein offenes Vogelhduschen
entdecken.

Verlasse nun den Weg und gehe zum Altholz-Haufen. Von hier aus suche dir einen

o

Weg zu zwei groRen, glatten Steinen in E+FxF=_ __+ x_=_ und

AxF= __x _=__ Schritten Entfernung. Du findest Teil 6 der Fuchsbach-Eckbach-

o

Isenach-Box BxB=_ x _ = __Schritte weiter unter einer Felsnase in E= __

Achte auf Muggel und verstecke die Box wieder, wie du sie gefunden hast.

Happy Letterboxing @

Weiterer Weg:

Um wieder zurlick zum Startpunkt der Fu-Eck-Is-Runde zu gelangen, empfehlen wir
folgende Wegfiihrung (ca. 3,9 km):

Folge dem Waldweg weiter in bisheriger Richtung, bis du an eine Kreuzung kommst.
Hier biege links ab Richtung ,Zeppelinturm®. Am nachsten Abzweig geht es nach
rechts (auBer du mochtest einen ca. 200m weiten Abstecher zum Zeppelinturm
machen, dann gehe noch ein paar Schritte weiter und folge dann dem Wegweiser).
An der nachsten Y-Gabelung wende dich nach links. Von nun an héltst du immer
deine Richtung, bis du am Ortsrand wieder auf eine StraRRe triffst. Uberquere den
Wendekreis und gehe die Stufen hinunter. Der rechte Weg bringt dich zu einem
groflen Wegweiser. Von hier aus findest du den Riickweg mithilfe der

Beschilderungen sicher selbst @
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